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L'Initié

A la crolsée des chemins de la haine,
quel chemin doisfe suivie...

De combien de fagon peul-on errer

sur cefte route maudite du Destin...

Il y a de nembreuses facons, mon fils,
de retrouver les ames des Demons...
Mais il suffit d'une seule seconde de désespoir el de doute
pour qutn fin de compte ce soil eux qui semparent de ton ame...
Ces pays, ces choses, ces réves qul sont les Liens,
tu les as heévite, pour toujours les adorer..
Car en effel il ny a pas de vie dans
les profondeurs du chaos, mon fils,

qui me soit tienne a explorer.!

C. Vincent Metzen
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MISE EN ROU+FE

CoOnFiGURATION REQUISE

Ordinateur : Diablo ne fonclionne que sur les ordinateuwrs IBM PC el
100% compalibles, équipes d'un processeur Fenlium cadenceé a au
Cest folie que moins G0MHz. 1l faul également que 'ordinateur soil equipe de 8 Mg
sy e 1w de RAM au minimum pour jouer seul, ¢l de 16 Mo de RAM pour jouer
o e et N cherche a Diable a plusieurs.,

# falre tomiber cruy

el i Systéme dexploitation : Pour jouer a Diablo, il faut que volre
flus fougee... ordinateur Tonctionne sous Windows 95 ou Windows NT 4.0,

Contrale : Un clavier ¢t une souris Microsoll ou 100% compalible sont
nécessaires pour jouer a Diablo.

Lecteurs : Pour installer el jouer a Diablo, il esl indispensable de
disposer d'un disque dur et d'un lecteur Ch-Rom doublewvilesse ou
plus rapide.

Vidéo : Diablo nécessile une carte SVGA qui acceple Direcl Draw. Vous
devez également installer DirectX 3.0 ou supérieur sur volre systeme
pour jouer a Diablo (vous trouverez DirectX 5.0 sur le CD de Diablo).

Son : Diablo fonclionnera avec n'importe quelle carte son compalibles
avec Windows 95. Pour avoir de la musique au cours du jeu, il faut que
volre carte son el volre lecteur CD-Rom soilent configurés poLr jouer
des sons digitalisés.

InsTaLLAaTion pE DiaABLO

Insérez le CD-Rom de Diablo dans volre lecteur, Si
volre ordinateur est configuré pour "Autoplay, un
&7 1asa & Play Desblo \ M menu  Diable s'alfichera  automatiquement @
5F [nuall Spawscd Dighid IR BRI | 'ccran. Choisissez (nstall Diahble dans la liste de

4 B choix qui vous sonl proposés. Suivez les
B vicw Bilzrard Dot SR instruclions qui vous sont données A I'écran pour
[F e Your P o RN insialler Diablo sur votre ordinaleur. Une lois le jeu
€ tnwalmerae Suppectl i M installé, vous aurcz la possibilite [|'¢Ii.Ul.ll'C‘I' un

7] raccourci vers Diablo dans volre menu Démarrer.

51 volre sysléme n'esl pas confliguré pour
I*Autoplay, ouvrez le Poste de travail depuis le
Bureau, choisissez la leltre qui représente volle
lecteur CD-Rom el double-cliquez sur l'icone
Setup.

InsTaLLAaTion pE DirRgcTX

Assurez-vous que le CD de Diable est dans volre lecleur CD-Rom.
Depuis 'écran diinstallation de Diablo, choisissez Install DirectX 3.0
(nstaller DirectX 3.0). 11 vous sera demandé d'indiquer un répertoire
dans lequel installer DirectX, el vous n‘aurez plus qu'a suivre €S
instructions données a l'écran.

M HT + Brizzaro Entertainment - 411 14484 L“.\uﬁ]u



EN CAS DE PRO®BLEMES

‘our que Diablo fonctionne, il faut que DirectX 3.0 soit install€, el que
vos carles son el vidéo soient compatible avec DirectX 3.0. DirectX 3.0
esl inclus sur le CD de Diablo, et vous pouvez Vinstaller en lancant le

Setup” du €D, puis "Install DirectX 5.07 depuis le menu d'installation.
Blizzard vous recommande ¢galement de contacter vos [abricants de
cartes son el vidéo afin que vous vous assuriez que les drivers les plus
récents sont installés sur volre systéme.

At i

Je nentends ni musique ni effets sonores. powr firlre dra
\ssurez-vous glie volre carte son est compatible avec DirectX 3.0. Les :

arles sons qui ne supporle pas DireclX ne fonclionneronl pas avec fe plics profomd ef i
Diablo. Contactez votre fabricant de carle son pour obtenir les drivers kit ERrkelve; (o s

o alw parmalis ©

les plus récents el savoir comment les inslaller.

Jentends des bruits de fond ou de I'écho pendant le jeu.

Cela arrive généralement seulemenl avec d'anciennes versions de fhante.
DirectX, Installez DirectX 3.0 depuis le CD de Diablo. Vériliez sinon la
onfiguration des entrées-sorties sonores dans Windows 95.

Pourquol ai-je un écran noir quand je lance Diablo ?

Soit volre carte vidéo n'est pas compatible DirectX, soit volre version
de DirectX est trop ancienne. Installez DirectX 5.0 et/ou réclamez des
drivers compalibles avec DirectX a volre fabricant de carte vidéo.

Diablo fonctionnera-t-il sur mon ordinateur équtpv}. d'un Cyrix 6x86 ?
.

Est-il possible de faire fonctionner Diablo sur mon 486 ou un

processeur non-Fentium 7

Diablo a €té optimisé pour fonctionner au migux sur un Pentium GO ou

plus rapide. 1l fonclionnera méme sur des processeur moins rapides,

mais dans des conditions telles que le jew risque de ne pas elre
satisfaisanl.

Est-il possible de jouer sans le CD 7

Non. vous devez avoir le CD de Diablo dans votre lecteur pour pouveir
ouer une partie compléte en mode solo. La partie de Diablo installée
sur disque dur permet de jouer a la version shareware en mulli-joueurs
sur réseau IPX, en série ou par modem, ainsi qu‘a un acceés limite au
jeu de type Battle,net.

Feut-on installer Diablo sur un disque compresse ?
Cela ne devrail pas poser de problémes, mais, pour des raisons de
performances, nous le déconseillons.

Diablo fonctionnera-t-il avec mon utilitaire doubleur de RAM ?

Oui, mais vous verrez une dégradation des performances. Mous
anseillons de désactiver les utilitaires compresseur de RAM avanl de
ouer a Diablo.
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SUPP®R+ TECHNIQUE

Tressjieree-mol

- Tacier, . :

s e SUPPORT TECHNIQUE EIN LIGNE

coufes de crocs of de ! : 4 ! i

griffes Blizzard Entertainment vous permel d’obtenir des informalions, des

Tasiddls gue fe fichiers d'amélioration, des démos, des lests, un supporl Llechnigue el

mewrs, ume [éprade i - 'S 1 ' P ¥ ’ i s
mait qatd servirn de bien plus directement depuis les services en ligne suivants.

mroalife i fn

hdrion America Online : Mot clé : BlizeardEnt
sufranie...” Adresse : BlizzrdEnL.
Compuserve ; Game Publishers Forum (GamDpub). rubrique
Blizzard Enlertainment,
Internet : support@blizzard.com (pour [15M-PC)
macsupport@blizzard.com (pour Macinlosh]
World Wide Web : hitp ://www.blizzard, com

http =f/www. baltle.nel
SUPPORT TECHNIQUE
Garanlie EURO-MAINTENANCE

Si le €D fourni avec ce produit s'avérail délectueux, appelez notre
hot-line au : (16) 99.08.9077

Demandez le numero daccord obligaloire, envoyez pour échange e
logiciel défectueus muni de ce bon sans sa boite a :

EURQ-MAINTENANCE
BP2 56200 La Gacilly

Il sera nécessaire de préciser sur papier libre vos nom, prénom el
adresse, ainsi que le n® d'accord, la date d'achal el le magasin,
L'échange reste possible chez volre revendetr,

AVANT D'APPELER LE SUPPORT TECHNIQUE

“La sagesee w'esd I

s e dom. elfe 5i vous avez des problemes, référez-vous au chapitre “En cas de

sappremd. F . " . : T . o =
problémes” avanl d'appeler le suppor lechnique. Tous les jours, nous

recevons de nombreuxs appels, el nous pourrons traiter volre prabléne

plus efficacement si vous pouvez nous fowmnir les informations

suivanles ;

« Le fabricant de voltre ordinateur et le Lype de processeur ainsi
que sa [réguence,

De combien de RAM vous disposez.
Le systéme d'exploitation que vous ulilisez el sa version.

« Le [abricant el le modéle de volre carle son, de volre carte
vidéo el de volre modem.
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PREMIERS PAS

a n Iy
COmMENCER A [OUER sermie pavrit

midmere e msord,”

nsirez le €O de Diablo. Si volre systéme est configuré pour I'Auloplay, - Willjam
un écran de menu s‘affichera automatiquement. Si volre systéme n’esl i
pas configuré pour I'Autoplay, vous devrez lancer le jeu manuellement
en double-cliquant sur Iicone “Mon ordinateur” puis sur licone de
volre' leclteur de CD-Rom. Trouvez le programme “Selup” el double-
liquez dessus. Si vous avez déja installer Diablo, choisissez “Jouer a
Diablo® dans le menw. Diablo devrail se lancer. Si €& n'esl pas le cas,
référez-vous au chapitre “En cas de problémes” de ce manuel.

ne fois Diablo lance, choisissez une parlie a un seul joueu soil en
liguant sur *Single Player” ou en apptuyant sur la touche Entrée de
volre clavier. Si vous commencez volre premiére partie de Diablo, vous
arriverez automatiguement a I'éoran de séleclion d'un Nouveau Héros,
5i ce n'est pas volre premicre partie, une liste des personnages
sauvegardés vous est proposée. Double-cliquez sur “New Hero® pow

cer un nouveau personnadce.

NMOTES SUR L'UTIiLiISATiONn DE LA SOURIS,

vous conlrolez la majorité des actions de volre personnage a l'aide de
la souris, voici donc quelgues Lermes avec lesquels vous devriez vous
familiaviser avant de continuer cetle initiation, “Cliquer gauche” {ou
Jus simplement “cliquer”) indigue gue vous appuyes? puis relaches sur
e boulon situé sur le colé gauche de la souris, landis que "cliguer
iroit” indigue la méme chose, mais pour le boulon droil. “Double-
liquer” signific que vous appuyez rapidement deux fois de suile sur un
wouton de la souris (généralement le gauche). 5i vous disposez d'une
ouris A lrois boulons, sachez que Diablo n'ulilisera pas lc boulon Clic Gaucke  lic Bro

cnlral.

CREER UN PERSONNAGE

| v a brois lypes, ou classes, de personnages parmi
esquels choisiv dans Diablo. Bien que loules brois aient
les caractéristigues en commun, ¢lles onl chacune des
lorees et des faiblesses, De plus, chaque classe dispose
d'une compétence que seuls les membres de celle
classe peuvenl uliliser.

Pour linstant, choisissez la classe de Guerrier en
cliquant sur “Warrior”, puis sur "OR". Le Guerrier esl le
dus forl el le plus résistant des lrois Lypes de
personnages que vous pouvez incarner, el c'est le plus
efficace en corps a corps. Sa compelence de déparl,
Réparer, lui permel de faire de rapides réparations de

05 armmes el armures sur le lerrain,

BhoA LA AR B L rrizrann Entertainment-= 401 1



Tapez le nom gue vous aves choisi pour votre nouveau héros, el vous
¢les prél pour parlir a 'aventure dans le monde de Diablo, Une fois que
le monde aura 6LE oréé, vous vous lrouverez dans la ville de Tristam,

L pritixsamoe of [ LPI “TERFACE

magple roml de
paire.

L'écran de jeu dans Diablo est divise en deux parties principales, la
:I:':,';I"::‘:‘:::::: zone de Jeu el la Bame d'Interface. La Zone de Jeu alfiche
Faire.,..” environnement immédiat de volre personnaice, donl les aulres
créatures ou les objels qui sont visibles par volre héros. Yous pouvez
roomer sur volre personnage en appuyant sur la louche Z de volre
clavier. En appuyant de nouveau sur 7. vous revenez a la vue normale,

La Bame dinterface vous donne quelques informations sur voelre
personnage, el vous y lrouvez egalement des boulons permetiant
d'accéder aux différentes fenélres d'informalions.

Les orbes colorées indiquent le niveau de Vie acluel de volre
personnage, ainsi que son niveau acluel de Mana. L'orbe rougessy
représente la Vie, el la bleue la Mana. Lorsque vous subissez des
dommages ou gue vous lancez des sorts, vous voyvez le niveau du
liquide contenu dans les orbes diminuer. Si vous n‘avez plus de poinls
de Vie, volre personnage est morl. Si vous n'aves? plus de Mana, volre
persannage ne peul plus lancer de sorts.

Ecran D' inFerRmMATIONS

Pour avalr des informations plus précises sur volre personnage el ses
caracléristiques, ouvrez la lenelre d'informations du personnage. Vous
pouvez I'ouvrir en cliguant sur le bouton ou en appuyant surla
touche C du clavier. Vous y obtiendrez les informations suivantes :

Le nom du personnage el sa classe
Le niveau actuel du personnage el ses points d'expérience

Le nombre de points d'expérience nécessaires avanl de
maonler de niveau

L'argent acluellement €n 53 possession

La puissance ¢l la magie vonl de paire...
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5i1 vous en mangue une il vous manque Fautre...”

Les caracléristiques de volre personnadge, ainsi que les
ponus ou malus qui s‘appliquent acluellement. Les honus
conl alfichés en bleu, tandis que les malus sonl afiches en

IDLEC.

strength (Force) indique la force de volre personnage el
s‘ajoule aux dégals causés cn corps a Corps.

Magic (Magie) indique 1a capacilé de volre personnage a
canaliser Ia magie. Volre chance de loucher un
ennemi augmente avec volre niveau €l volre
dexlerite,

Dexterity (Dexlerilé) indique I"agilité et le doigté de volre personnage.
Plus votre niveau el volre dexlérité sonl élevés, plus vous
aver de chances de loucher un adversaire.

vitality (Vitalite) indique le niveau aénéral de sanlé de volre
personnage.

Life (Vie) indique I'élal physique actuel de volre personnage. En
conséquence, il s'agit ¢galement du nombre de dégals qu'il
peul subir avanl de décéder.

Mana indique le niveau d'énergie magique emmagasinée par volre
personnage, el elle sert a lancer des sorts.

Les caractérisligques de volre personnage influent également sur les

objels ou les armes qu'il peul utiliser, Un personnage de Force [aible

par exemple, ne peul pas uliliser une Grande Hache.

a1 colonne située sur la droite de I'éoran de personnage alfiche les “éme le solell
caractéristigues de combal actuelles de volre héros : ne pewt élniguer
Tes fantimes de

Armor Class (Classe d'Armurel. Permet de deéterminer si volre WYY puay. Bt

. % 5 - i : 4 = Jrovartarnl weus
personnage est bien protege contre les chocs physiques. [l K s raaa o

s'agit du total cumulé des classes d'armure de toules les pewdani I st

e g 1o e ‘o DOIS e s o e

armures que porte aclue llement volre personnade, ainsi que i wrrire

les éventuels bonus liés a la dexlérité ou a la magie. Plus Fnuree_."
volre classe d'armure esl élevie, moins vous aurcy de
chances d'élre blessé au combal.

To Hit (Pour Toucher). Il s’agit de la chance relative qu'a volre
personnage de blesser un cnnent sans armure.

v MR TR + Brizzarp Entertainment 4 41



Damage (Dégats). 11 s'agil du nombre de points de dégals (minimume-
maximum} que volre personnage peul inlliger avec 'arme
qu'il a en main.

Volre résistance a différents types d'efflels magiques est indiquee sous
les caractérisliques de combal du personnage.

T Magic (Magie). Cela inclul Lous les sorls qui fonl appel a de la magie
fosrupe sowf -

indtissociables posr pure pour créer leurs ellels.

i gRerTier. ] f - Sl
Fire (Feul., Vous éles mieux prolége conlre les altagques ou les sorls

puisant leurs puissances dans les lammes,

Lightning (Eclair). La résistance aux ¢clairs vous permellra d'élre
mieux protéad contre les altagques ou les sorls puisant leurs
puissances dans I'électricite.

Une [ois que vous avezr regardé les caracléristiques de volrg

personnage de plus prés, fermez la [enelre d'informalion du

personnage en cliquant sur le bouton CHAR, ou en appuyant sur la
touche C de volre clavier.

FENETRE D' INVENTAIRE

Four voir quel cquipement volre personnade ansporle ac Luellement,
il faut regarder dans la fenétre d’inventaire, Pour ouviir celle derniére,
cliquez sur le boulon INV ou appuyez sur la louche | de volre ¢ lavier,
Une silhouelle de volre héros va apparailre, ainsi que de nombreuses
Boiles qui représentent 'équipement que vous ulilisez ou que vous
avey dans volre sac.




Téte. Vous pouvez ¥y meltre des "cap” (bonnets), des “helmet®
(casques), des “crown” (couronnes) ou d'aulres ohjels du
meme Lype.

Torse. Vous y voyez quel lype d'armure vous poitez.
Main droite. Placez-y une arme que vous voulez uliliser.

Main gauche. C'est généralement celle dans laguelle on place un “Le sewl arvewir que
bouclier. 5 Loulelois vous ulilisez une arme gui nécessile ;
"'usagqe des deux mains, comme un arc ou une grande hache,
vous y verre? la méme arme que celle que vous utilisez, mais

drisee, pour indigué que volre main est déja prise.

Amulette. Vous lrouverez probablement de nombreuses amulelles
magigques dans le labyrinthe. Vous ne pourrez cependant en
porler quiune a la fois,

Anneaux. Les anneaux madiques sonl de précieux alliés, mais de par
leur nature, il n'est possible d'en porler qu'un a chaque
main.

Sac. La rone quadrillée qui se lrouve sous la silhouelle de volre
personnage représente votre sac. Remarquez que des abjels
de Lailles différentes prennent plus ou moins de place. Vous
devrez sans doule réorganiser volre sac de lemps en lemps.

Flacey le curseur sur la massue qui se trouve
dans volre sac. Remarquer comment la
massue est mise en valeur, el lisez la
description qui en est faile dans la boite de
description gui se trouve en bas de I'écran,
Volre curscur devienl une massue, Déplacez
la massue jusqu'a un aulre cmplacement

de de volre sac, puis cliquez de nouveau.
Vous avez loul simplement déplaceé la
massue a l'intéerieur de volre sac.

Four vous debarrasser de la massue, cliquesr
dessus pour la sélectionner, puis amenez le
curseur sur la zone de jeu. Cliquez sur le sol,

cole de volre personnage, et il va jeter la massue sur le sol. Déplaces
e curseur sur la massue que vous venez de jeler. Elle est alors
entourée de blew, el vous pouvez lire une pelite description de 'objel
dans la boite de description. Cliguesz sur la massue pour la reprendre,
FMotez que lorsque vobre fenélre d'inventaire est ouverle, les objels gue
vous récupérez ne sonl pas automaltiquement mis dans volre sac,
Vmenez le curseur sur une zone libre de volre sac, el cliquez pour le

[roser.
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“Tai ra les borneurs
il i cachenl i
I ferre, Jai sendi
T frotdour de
1'wmbre sur ma
pewa, e Mort eile-
mEmE ST mes
talons. Quelle
Jriére powrea me
detirrer de o
Terrenr gu'elle m'a
fmspiind #°

erlile de Vegpril.

Certains objels conlenus dans votre sac, connme les parchemins ou'les
livres, peuvenl ¢lre uliliscs directement. |l sullit de cliquer dessus aveg
le houton droit iclic droiti. 5i il s'agil d'une polion ou d'un sort a effel
alobal (qui n'est pas dirigé contre une cible en particulier), ils agiront
toul de suile. Si il s‘aqgit d'un sort 8 elfet dirge, le curseur prendra |a
forme d'une mire, el le sarl ne sera lancé qu’une [ois une cible choisje
el sélectionnée avec le bouton gauche de la souris.

Fermesz inventaire en cliguant sur le boulon INV ouw cn appuyant sup
la touche | de volre clavier. Vous pouver éqalement femmer 'invenlaive
en appuyant sur la barre d'espace, Quand vous appuycz sur la bame
d'espace, loules les fenclres ouverles sont automatiguement fermées,

La CEINTURE

P22 O

Les pelils objels, comme les polions ou les pars hemins, peuvenl
également lrouver leur place dans volre ceinlure. Le Guerrier
commence la partie avec de potions de guérison a la ceinlure. Le
chiffre qui est indiqué a calé de 'objet esl la louche du clavier suy
laquelle il Taul appuyer pour uliliser rapidement, Ainsi. en appuyanl
sur la touche 1 du clavier, vous utiliserez 1a polion qui se trouve dans
le premicr emplacement. Vous pouvez caalemenl uliliser les objels en
cliguanl dessus avec le boulon droil de la souris. Quand volre
persannage mel la main sur un objel sullfisamment petit, il le placera
aulomatiquement dans volre ceinture s'il y lrouve de la place. Vous
pouvez également lransférer des objels de volre ceinlure vers volre
sac en ouvrant la fenétre d’inventaire, en cliquant sur l'objel concerng
puis en cliguant sur 'emplacement ou le poser.

DEPLACEmMENT

Pour déplacer volre personnage dans Diablo, 11 suflit de placer |e
curseur ot vous voulez aller, puis de garder le doigl appuyé sur l&
boulon gauche de la souris. Volre personnage sc deplacera
aulomaliquement. Molez que volre personnage ne lrouvera peul-élre
pas le chemin pour sy rendre si des murs, des monstres ou des pores
l[ermées 'en empechent,

INTERAGIR AVEC LES PERSONNAGES

Il est mainlenant lemps d'explover la ville de Tristam el parlez a 'un
des quelques habitants restants. Allez jusqu’a la [onlaine qui est au
centre de la ville. Vous pourrez ¥ voir plusicurs personnages. Placed
volre curseur sur le grand Lype qui esl deboul sur la droite, Son nom
va apparailre sur la boile de descriplion.
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Les habitants de la ville ou du labyrinthe pourront
[emander a volre personnage de faire dilférentes
hoses pour eux, ou éventuellemenl vous donner des
indices. Certains peuvent méme avoir des objels
magiques qui pourront vous aider dans volre quete.
Pour parler a Griswold, double-cliquez sur lui. Votre
personnage se  dirigera vers lui el entamera la
discussion,

riswold esl le forgeron de Trislam el peul vous S
fournir des armes et des armures. Cliquez sur “Buy [SES
wasic ltems” (acheter des objets). Une liste des objets que Griswold
weul vous vendre va s‘alficher. Vous pouver faire défiler celle liste en
cliguant sur la barre d'ascenceur ou en ulilisant les touches “lleches”
de volre clavier. Le nom de 'objel, sa description el ses
araclérstiques seront affichés, ainsi que son prix. Les objels en rouge
sonl ceux que volre personnage ne peul pas uliliser, parce qu'il esl
trop faible, ou qu'il manque de dextérité. Cliquez sur "Back” (retour)
ou appuyez sur la louche Echap pour revenir au menu de conversation
rincipal. Cliquez sur “Leave the shop” (quiller
¢choppe) ou appuyez sur la louche Echap pour
metlre un terme a la conversalion.

LE jouRnNAL DE QUETE

Continuer a explorer Tristam el parlez avec les gens
que vous rencentrez, Un d'entre eux finira par vous
demander quelque chose. Vous avez volre premiere
quete a remplir. Les quéles sonl des missions que
on vous demande de remplir, landis que vous
cherchez I'origine des maux de ce pays.

Pour avoir une liste des quétes que vous avez en cours, ou pour relire
les instructions qui vous ont ¢té données, utilisez le Journal de Quele,
Cliguez sur le bouton QUESTS de la barre d'inlerface, ou appuyez sun
la touche @ de volre clavier. Toules les quéles qui onl é1é données a
volre personnage el encore non résolues y sont référencées. Cliquez
sur le nom de la quéte ou appuyez sur la touche Entrée pour relire vos
nstructions. Une fois cecl fait, refermez le Journal. Vous pouvez le
[aire, soil en cliquant sur le bouton QUESTS, soit en appuyanl sur la
louche Q du clavier, ou encore en appuyant sur la
barre d'espace. De plus, une fois que Yous avez une :
quéte a remplir, vous pouvez posez des queslions a
toute la ville pour oblenir des informalions
suppléementlaires.



SAUVER/CHARGER UNE PARTIE

Avant de vous aventurer dans le labyrinthe, vous
devriez sauvegarder volre partie. Cliguez sur e
bouton MENU ou appuyez sur la touche Echap pour
afficher le menu principal. Bepuis cel écran, vous
pouvez sauver volre partie (SAVE), charger une
partie (LOAD), commencer une nouvelle partie
(NEW GAME}, quitter le jeu (QUIT DIABLO} ou
changer les paramelres du jeu (QFTIONS). Cliquez
sur “SAVE GAME® pour sauvegarder I'élal actuel de
votre personnage. Les héros des parlies en solitaire
utilise chacun un emplacement (el un scul; 1),
ulilisez le donc avec sagesse. Les héros des parties
a plusieurs sonl sauvegardés automatiquement
lorsquiils sont dans Tristam,

| EU

5i vous le souhailez, yous pouves ajuster le volume
de la musique ou desellels sanores en passant pai
‘OPTIONS”. Vous pouvez égalemenl ajusier la
luminosité du jeu &n fjouanl sur la barre de
"Gamma®. Plus vous déplacez le curseur sur la barre
de Gamma, plus I'écran du jeu sera clair. Vous
pouvez quitler le menu principal en cliquant sur le
boulon MENU ou en appuyant sur la touche Echap.

EnTRER DANS LE LABYRINTHE

Vous é¢les mainlenanlt prél a commencer volre
quéte pour détruire Diablo. En déplacant le curseur
sur Pentrée de I'église, vous pournrez descendre
dans . le labyrinthe. Cliguez sur Ventrée pour
commencer volre périple.

Le labyrinthe est visualisé de la méme fagon que la
ville, & une exception prés. Lorsque volre
personnage s'approchera des murs el des porles,
ces derniers deviendront presque  ransparents,
pour vous permettre de voir si des objels ou des
mansires se rouvenl derfiére. Vous ne verrez bien
entendu que les objels el les monstres qui sont
dans volre champ de vision.



FAirRE une PAUSE

Il v aura peul-étre des créatures gui s'approcheront de vous dés que
vous serez entreé dans le labyrinthe. Pour faire une pause, appuyez sui
la touche P du clavier. L'écran va devenir rouge, indiquant que [a partie
EsL en pause. En appuyant de nouveau sur P, yvous recommencez a
jouer, 1l n‘esl possible de faire des pauses que lorsgue vous jouez seul,

INTERAGIR AVEC VOTRE ENVIiRONNEMENT

Vous veus déplacez dans le labyrinthe de la méme [acon qu’en ville.
Vous pouvez; eligquer a 'endroit o vous souhaitez vous rendre, ou
garder e doijgl sur le boulon gauche de la souris pour avancer dans la
direction indiguée, Sivous pouvez interagir avec quelque chose, il-sera
mis en évidence lorsque vous mellrez le curseur dessus, Les créalures
sonl entourées d'une ligne rouge, el les objels d'une ligne bleue;
landis que les porles, par exemple, seronl enlourdes d'une ligne
dorée. En cliquant dessus, vous venez volre personnage se déplacer
autamatiquement el interagir avec eux,

ComBAT

Le combal se déroule de a méme facen que le déeplacement. Four
altaguer une créature, mellez le curseur. dessus, pour guelle  soil
entourée d'une ligne rouge. Le nom de |2 créature, el toul e gu'en
connait volre personnage, sera affiché dans la boile de description.
Cliguez sur la créature pour "attaguer. Si volre personnade n'esl pas a
portée, il se deéplacera automaliquement pour Fallagquer. 5i vous
ulilisez un arg, ou que vous cssayez de vous protéger derriére une
porte, vous pouvez appuyer en méme lemps sur la touche SHIFT, ce
qui fait altaquer volre personnage sans quiil bouge. Il restera la ot il
se Lrouve, el ulilisera son arc ou san arme.

Chepchez des créalures a combatlre dans le labyrinthe. Noubliez pas
que si volre niveau de vie diminue trop, vous pouvez uliliser une
potion de Healing (Guérison) pour récupérer quelque poinls de vie,

La CARTE AUTOMATIQUE

Vous pouvez utiliser une carte aulomalique quand vous vous deplacez
dans le labyrinthe. Four lancer la carte aulomalique, cliquez sur le
boulon MAFP de la barre d'interface, ou appuyez sur la louche Tab de
volre clavier. Une carte s'alfiche en surimpression dans la zone de jeu.
L'emplacement de volre personnage ¢l la direction dans laguelle il
regarde sonl symbolisés par une [léche orange. au centre de'la carle,
Vous pouvez utiliser les louches Néchées du clavier pour la [aire
défiler, ef les louches + el - pour Zoomer ou dézoomer la vue de-la
carte, Le jeu continue meéme lorsque vous regardez la carte, el vous
pouvez continuer & avancer, allaquer ou étre altaqué par les habitants
dur labyrinthe,
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Pour elfacer la carte automatique, cliguez sur le boulon MAP, oy
appuyez sur la louche Tab du clavier. Vous pouvez ¢galemenl appuyer
sur la barre d'espace.

GAGNHER DE L'ExPERIENCE ET [MONTER DE
Miveau

Continuez a explorer le labyrinthe, Essayez dilférentes
il ames pour délerminer lesquelles sont les plus efficace pour
8 comballre les monstres que vous aflrontez. MNoubliez pas
vos polions de guérison, ¢f, sl les choses s'enveniment,
# vous pouvez toujours sortir du labyrinthe et chercher de
I'aide en ville,

Aun bout d'un certain temps, volre personnage devreait avaip
gagné sullisamment d'expérience pour monter de niveau,
Lorsque cela arrivera, vos orbes de vie el de mana seronl
remplics et un boulon LEVEL UP {(un niveau de plus) va
s‘allicher dans la zone de jeu. En cliquanl sur ce bouton
i LEVEL UP ou en ouvranl la fenélre de personnage, vous
pourrez  distribuer les bénéfices de cet avancement de
niveauw. A chaque lois que vous gagnez un niveau d'expérience, vous
disposez de quelgues points a répartir dans vos caractéristiques,
Cliquez sur les boutons + a la droile des caracléristiques pour les
augmenter, Yolre personnage sera égalementl plus efficace au combal
el pour lancer la pluparl des sorts, aulomaligquement.

UTiLisErR LES COmMPETENCES ET LES SORTS

Une fois que vous aurez gagné assez d'expérience pour
i passer au niveau 2, relownez a 'entrée. Ulilisez la carle
automalique pour localiser 'escalier si vous vous en eles
beaucoup ¢loigné. Avanl de relourner en ville, cliquez sur le
boulon SPELLS isorls) de la barre d'inlerface, ou appuyez
sur la touche B du clavier. Une fenélre affichant volre livie
de magie va apparaitre. Vous y verrez toutes les
compétences el tous les sorls que volre personnage
connail. En cliguant sur les chiflfres, vous passez en revue
les différenles pages de votre livie de magie. En cliquanl sur
un sort ol une compétence, vous vous préparez a 'utiliser,
el l'icone que 'on voil sur la barre d'interface va changer
pour indiquer le sol ou la compélence que vous aver
préparé. Préparczvous a uliliser volre compélence de réparation
(Repair) en cliquant sur 'icone qui se Lrouve a la premiére page du livie o
de magie. Cliquez sur le bouton SFELLS ou appuyez sur la touche (£}
pour fermer le livie de magie.

Amenez volre curseur sur la zone de jeu el appuyez sur le bouton droil
de la souris. Volre personnage va élre entourd d’une aura magigque, el
volre curseur va devenir une icone représentant volre compétence de
réparation. Volre invenlaire va s'ouvrir automatiquement. Mettez 1€
curseur sur un des objels en volre possession que vous voulez réparels
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cl cliquer dessus. La plupart des sorls el des
ompelences sonl ulilisés de celle [acon, encore
fque cerlains sorls vonl direclement avoir des eflets
SUI 1A 2one ol vous avez appuyé sur le bouton droit
de la souris. Il vous lfaudra laire des essais poul
savoir commenl chacun des sorts lonclionne,
Molez que vous pouvez également lancer un sorl
e utiliser une compélence d'un clicdroil  suw
icone de volre livre de magie.

LE LivRe RAPIDE ET LES
RACCOURCIS DES SORTS

Une autre méthode pour choisiv le sorl ou la compélence que vous
voulez uliliser consisle a passer par le Livie Rapide. Cliquez sur I'icone
enclumel sur la barre d'interface ou appuyez sur la touche S de volre
clavier pour ouvrir le Speedbook (Livie Rapide),
ne liste d'icones indiquant les sorls et les
compélences connus de volre personnage va
s‘alficher dans la zone de jeu, juste au-dessus de la
e diinterface. Les compélences sonl dorés, les
sorfls mémaorisés en blew, les parchemins en rouge
¢l les sorls conlenus dans des batons magiques en
orange. Pour changer le sort ou la compétence
prépare, cliguez sur icone qui vous inléresse. Le
Livre rapide wa se Termer, el le sorl oun la EEEc
compelence sera prét a ére ulilisé, |
Lorsque vous aurez appris quelques sorls, ou que vous aurez rouve
plusieurs objels magiques, vous aurez peul-¢lre inlérél a8 mellre en
place des touches de raccowrcis pour préparer des sorts sans avoir a
passer par le livee de madie ou le livie rapide. Metlez le curseur sur
I'icone de réparation, et appuyez sur la louche F5. La description de la
compélence va changer, pour indiguer la nouvelle touche de raccourci.
En appuyanl sur I35

5, n'importe quand, vous préparerez celle
compélence. En ulilisanl les touches F5 a F8, vous pouvez ainsi
assigner  jusqu’a qualre  raccourcis-clavier a qualre sorls ou
compélences,

Fin pe L'IniTiaTion. “guipe-fod des

armes e da
Vous pouver maintenant conlinuer a uliliser le guertier,. ou vous
ouver commencer une nouvelle parlie en passant sur le menu
principal (cliquez sur le bouton MENU ou appuyez sur la touche Echap),
aniL " Sl i - L o r Sop T oo x
His en sélec qu_manl “lr: w Game”™ pour créer ”“. nouveau In__:r'm, Poul e s T P
de plus amples informalions sur le monde de Diablo, les créatures el de Fesprit ot de
i 1o . 5 - 0 BT i tomié que
les objels magiques, continuez a lire le manuel. g cudle i
muscle el de
Vacler.™
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DEPLACEmMENT

Cliguez a I'endroil ot vous voulez qu'aille volre personnage.

Vous pouvez également le [aire se déplacer en déplacant le curseu
dans la bonne direction, puls en gardant le doigl appuyé sur la touche
gauche de la souris. Votre personnage continuera a marcher dans cetle
direclion jusqu'a ce que vous relachiez le bouton, ou qu'il ne puisse
plus avancer.

ComBAT

Meltez le curseur sur la créature a atlaquer. Vous verrez le nom dela
créature el des informalions s’y rapporlant dans la boile dé
description. Les créatures unigques ont leur nom écril en doré,
Cliquez sur la créature pour 'altaquer avec l'arme gue vous aves en
main.

Appuyez en meéme temps sur la touche SHIFT pour allagquer sans vous
déplaces.

UTiLisEr LES COMPETENCES ET LES SORTS

Cliquez sur le sort ou la compélence. que vous voulez préparer en
utilisant le livre de magie ou le livre rapide.

Cliquez avec e bouton droit sur la créalure ou la zone que vous visez,
Les sorls ou les compélences que vous devez uliliser avec un objel de
votre invenlaive vonl aulomatiquemenl changer volre curseur en une
icone. Indiguer 'objet sur lequel utiliser le sort ou la compélence en
placant le curseur dessus el en cliquant.

Des raccourcis peuvenl étre assignés a quatre sorls ou competences
que vous ulilisez Iréquemment. Quvrez le Livre Rapide, place? e
curseur sur le sort ou la compélence choisi, puis appuyez sur une des
louiches comprises enlre F53 el F& pour assigner un raccourci. B
appuyanl sur la touche choisic, vous prepares aulomatiquement ce
sorl ou celle compétence,

COoDAGE COULEUR Du LivRe RAPIDE

Dore : Compeélence
Bleu : Sorl

Houge : Farchemin
Orange : Balon

InTERAGIR AVEC L'ENVIRONNEMENT

Placez le curseur sur un objet. $i vous pouvez interagir avec lui, il SEi
mis en valewr,

Bleu : Objel que vous pouves prendre
Rouge : Creature
Doré : Tout ce quireste et avec lequel volre

personnage peut interagir,
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| suffit de cliquer sur quelque chose pourque votre personnage aille
jusqu’a lui, le prenne, altagque ou interagisse avec lui.

LITILISER LES ©OBJETS

En mettant le curseur sur un objel au sol, vous affiches son nom, En
metlant le cursenr sur un objel de volre inventaire, vous affiches toules
les autres informalions que vous pouvez avoir sur lui. Sa couleu
indique sa nature.

Blang : Objel nomal
et Ohjel magigue
Dore : Objel unigue

foul eéquipement marqué en rouge est soit inulilisable, soit trop
puissant pour volre personnage.

n cliquant sur un objel de votre inventaire ou de volre ceinture avec
le bouton droil, vous l"utilisez. Si un objet doil étre utilisé sur une
cible, le curseur deviendra une mire. Déplacez le curseur sur une cible
el cliquez dessus,

Les objets que volre personnage porte & la eeinture onl des raccourcis
qui leur sonl automaliquement assianés.: La touche de raccourci qui
leur carrespond est indiqué dans le méme emplacement que 'objet.
En appuyanl sur la touche deé raccourci) vous utilisez directement
I'objel.

Lliiquez sur I'or que transporle volie personnage avec le boulon droil
pour en déposer une partie.

CommAnDpes CLAVIER

z Zoom

Fl Aide

F Pause

Echap Menu Principal

B Livre de Magie

C Fenclre de Personnaae

1 Fenclre d'Inventaire

Q Journal de Quéle

5 Livre Rapidc

Tab Carlte Aulomalique

Shift Permel d'attagquer sans bouger

+ Loom sur carfe automaltique

Fléches Pour [aire deliler la carle automaltigue

1-8 Utiliser un objel de la ceinture

F5-Fa Permel d’assigner un raccourci 8 un sort/une
competence, puis de le/la préparer atutomaliquement

Fo-F12 Envoi de messages aulomaliques (en mulli-joucurs)

Entrée Fenelre de Messages (en mulli-joucurs)

Barre despace Ferme toutes les fenétres
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|Eu A PLUSIEURS

Les forces du mal sonl puissantes, mais rien ne vous inlerdit de los
comballre a plusieurs. Diablo permel a un maximum de ‘|“‘1“"-'JI"H-H_‘[||5
de stassocier pour partir a Faventure dans le labyrinthe qui s'élend
sous Tristam. s peuvenl jouer de [acon coopérative, ou compelitiye,
Les personnages des parlies a plusieurs  sonl ‘différents des.
personnages des parties en solitaire. Lewr sfatul esl sauvedarde
régulicrement, el leur expérience el leurs possessions les suivenl di
session en session, C'esl pourquoi vous ne verrez pas les oplions
“Save” el "Load” dans le menu principal de Diablo au cours: dune
parlie a plusicurs,

LA BARRE D'iNTERFACE EN TNULTi-jOUEURS

Il ¥ a deux boutons supplémentaires dans la barre diinterface lorsque
vous jouez a plusiewrs : le bouton Message ¢t le bouton Flayer Intent
(intention du joueur). Four envoyer un message aux aulres jouseurs,
cliquesz sur le boulon Message, ou appuye? sur la louche Entrée. Ling
invilte va sTallicher dans la boile de description el vous powrez [aper
volre message. Cliquez sur le boulon Message ou sur la louche Enlrée
pour Fenvoyer. BDans I'écran de message, vous pouvez choisir a quels
'tHlII-‘lI:""a cnvoyer volre messade. Cela vous permet i|'L‘|]'l.{Tjr'1.‘.|' des
IMEessaes secrels aux seuls joueurs concemes, Si vous voulez envoyer
rapidement des messadaes que vous uliliser souvent, les louches PO
F12 vous permettent de configurer des raccolncis messages,

Le boulon Player Inlenl permel de deéfinic Patlitude de volre
persaonnage face aux autres dans les parties @ plusicurs. En cligquant
dessus, vous passez d'un mode Agressif a unamode Pacifique. Si vous
choisissez Agressil, volre personnage va considérer les aulres joucurs
comme n'importe quelle créature du labyrinthe, el les attaquera Sl
vous cliquez dessus. Pour jouer en mode coopéralil, choisissez le
mode Pacifique. En mode Pacifique, volre personnage n'altaguera pas
les aubres joueurs, el ne les prendra pas aulomaliquement pour cible
si vous voulez lancer un sorl offensil.

fMole ; les awtres personnages peuvent toul de meéme elre blessés par
vos fleches ou vos sorts, méme s'ls nbnt pas elé dircclement visés,
Faites attention quand vos camarades sonl au corps a corps.
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Il esl important de savoir que lors d'une parlie a plusicurs, la gqualite
de la connexion entre les dillérenls syslémes a une grande influence
sur le jeu. LUn rafic réseau important, des cables de mauvaises qualite,
du bruit sur la ligne, des lemps de latence ou d'autres effets liés @
I'environnement réscau peuvenl considerablement réduire la fiahilité
ou les performances d'une partie a plusieurs.

DisTriBUER DiABLO

Diablo vous permel de "distribuer” des coples shareware du jeu su
drautres syslémes pour permeltve de jouer sans le CD. Les copies
distribuées vous permetient de jouer a plusieurs, meme sul le
pattle.net, mals seulement avec le querrier. Vous ne pouvez jouer a
plusicurs avec des versions distribuées qu'entre des systemes ulilisanl
des versions shareware : un logiciel installé normalement, et une
version distribuée ne se *vermont” pas lors du lancement d'une partie &
plusieurs. Mote : une copie distribuée de Diablo prend beaucoup plus
d'espace disque qu’une installation nornmale, car les fichiers de
données du jeu sonl copiés sur le disque dur.

PouRr SE CONNECTER

Connexion DIRECTE
Supporte : de 1-a 4 joueurs

Mecessite : deux ordinateurs ou plus conneclés
jpar null-maodem:

Un joueur-doit créé le jeu ("Create Game”), el
les autres joueurs S joindront
automaliguement a la patie. 5 un joueur
n‘arrive pas a se connecier aulomatiquement,
essayez “Relry Connection” pour recommencer
me recherche,

En cas de problémes : Vérifier le cable pour vous assurer gu'il s'agil
d'un cable null-modem, ainsi que les branchements. 5i un adaptateur
null-modem est utilisé, assurez-vous qu'il n'y en a qu'un seul qui soil
utilisé, 11 faul brancher le cable sur un port série (COM) de chacun des
rdinateurs el pas sur le port parallele {imprimante). Vous pouvez
utiliser un logiciel de communication, comme Hyperterminal pou
vérifier les branchemenls. Assurez-vous qu'il n'y a pas de conllils entre
les porls COM que vous utilisez el un autre péripherique.
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o { 1 Connexion mODEM

L, = ¥ = %
3 . 2
.‘[ .'-: qq.l =$ i i Supporie : Deux joucurs,
i Mécessile @ Deux ordinalewrs, chacun équipé

d'un . modem el disposant  d'une  ligne
Lleléphonique,

Si volre systéme est Equipeé d'un modem. il sera
aulomatiguementl ulilise pour vous connecter. Si
vous avez plusicurs modems, vous devregz
choisir lequel uliliser.

Le joueur qui appelle Mautre doil choisir “CALL"
el laper le numeéro de ‘(éléphone de san
correspondant. Le jouewr qui attend 'appel daoil
choisir “"ANSWER" pour répandre a 'appel. Si les
modems sont correctement confiqures,  le jeu
décrochera  automatiguement el élablira la
CONMEXIon.

En cas de problémes : Volre modem doil élre
configureé comrectement sous Windows 95 pour
lonctionner avec Diablo. Vérificz la configuralion
de s votre. . modem Sidans  le panneai | de
conliguration. Cliquez sur “Diagnostict, « puis
double-cliquez sur volre modem pour voir 57l lonclionne. Windows 95
v le tesler, 51 des erreurs sonl signalées, consultez vobre fabricant de
maden.

Connexion RESEAU IPX
Supporte : 1 a4 joueurs.

Mecessite @ 1 ow plusieurs ordinateurs, conneclés
a un réseall IPX ou compalible.

Four créer une partie, cliquez sur “Create”.. Le
nom de celbe ‘paitie sera basé sur le nom de
volre personnage. Un joueur qui veul se joindre
awvotre partie devra en connaitre le-nom.

En cas de problémes : Vérifiez les paramelres du
protocole  [IFX/SPX dans  le panneau de
conliguration “Reseaux”, Conlaclez votre administrateur réseau pour
vous connecler en reseau. Verifiez les branchements. Nolez gque Diablo
ne lonclicnnera que sur un seament de résean. Rappelez-vous que le
nom de la partie est tiré du nom du joueur qui 'a créée,
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Connexion Au BATTLE.NET

Supporte : de 1 a4 joueurs. Wk l} l"'m}'_?'“” :

Toow Wit e Wan

Mécessite = Uae connexion TCP/IP & 52 bils vers ;
internet. - Soit © par - conmexion, directe: ou; par
pumérotation.

Le Batllemel esl l¢tservice en ligne de;jeu de
Blizrard Eatertainment sur Intermets 1l permet a
des joueurs du monde entier de jouer ensemble
ou de s@Affronler. Choisissez la. connexion
Battle.net® fpotr vous connecler au Battle.nek
Si volre systeme est configuré  pour lElephone)
wtomatiquement, | Diablo va élablir une connexion

vers volre

fournisseur d'acces intermel. Une fois conneclé sur le Battle.nel. vous Conmexian TERTP

pouver discuter avec les autre joueurs pour meltre en place. creer el 2 Sl 1 B gl
e { E ¥ iy £ d cEY ) pemérale, si roxs

VOLIS _]mn{lu- a des parties. Des informations !-L|]l::1_'|||':.]lli:.5 sanl arrives & faire

accessibles depuis le ballle.net en appuyant sur la touche F1. Smctiommar ey

En cas de problémes : Si volre ordinateur n‘est pas configuré pour
teléphoner  automaliquement, vous: | fdevrez  vous connecler

manuelement 4 vobre Toumisseur d'aceds avanl de lancer Diablo. st
vérificz les temps de | latence’ avec: yvolre: fournisseur dacces, . el Jrsires v
coalement que votre connexion supporie les applications TCR/IF en 32 el

- 3 iy, Rewseigmes-
hils. Un temps, de latence ‘Gop . long avec: un des - jouglrs: peut Fanses wueds de
provoquer une instabilité des parlies a plusieurs. e
s - &1 peus mEes fas
JEUX EN TEMPS REEL sit de powroir
A fOREECIER &
Les parlies sur les réscaux IPX et sur le battlenel sont des parlies s
: : L 3 [$4-4] s Temps de latence
dynamiques. Les joueurs peuvenl = joindre ou quitter la partie

i a “lalewed”™ sl

n‘importe quand. Du moment gu'il reste au moins un joueur, la parie e i dit
continue. Vous ne pouvez vous joindre a une partie a laquelle qualr T

jouewrs, participent 'déja. Si lous! les joueunrs quillentl la-partie, elle meament o pons

n'existe plus. " imfarmatio ol
celid angmed dval
FECEITS I
nfuniTer SRS AT
résear. Fowr
powrels fomer d
IHabio dans de
bommwes
comaitions swr Ie
Batile.mel,
Biizzari
FECTAM AT
roire Lemjes de
dademes soll
inférienr i SO0
s, Remseigres-

e fournisiew
dacrds futermel
[poger cammaiine
tewps de lafence
il pos

e R
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l:rb],.:rmtlw il ou elle qﬂgne de e expﬂ:rt&nm" et devienl. plus: puissant. La:: nom!:-n: de
; j:i'dints d'expérience dum personnage determine son  niveauw. . Le nivéau d'un
z:ﬂalﬁm]nage est une ,.ﬂ:npmxlmatmn rapide ‘de son efficacité alobale, mais différents
pefﬁjﬁnaqm du mv‘n‘st niveau peovent avnn de'-:- forces el des [aibltsycs dill"mr:ntcs

i

:‘ j ﬂracrénsthmb et repgd volie permnnaqe plm elficace au umﬂbﬂi ;‘zﬂur Idnr_er des
H sc:-rt.s ou lorsqu’il utilise 5zsrc:mtp¢tmcm THH

ra

:

-:' :.a I’Hr,::rn la plus simple de gagner de l'expérience esl de comballreles hahllanti
:Jabynrﬂﬁ{:. Le rmmbre de paints duapénenc-: que vous gagnez ‘en Eliminant u i
:.méaturr ;le;:pend des niveaux relatifs du persannage el de 1a créatre, Un: ﬂucrrlﬁr
! ‘yétéran ne gagnelplus d'expérience en détrgisant un vuiqmrf. qquel&.ﬂe car: J| a: déﬁ,
.: cnmbﬂttu des r:nnmﬂis hien plus puissants. Sl IIiaoasts e BEI2ITIRE
.

&
¥ ..,o'
s e
-8

'vp._

t-..

Cnmc:renianu ES : raa

!.-'mre personnage dispose de plusiewrs caracler nllque;‘qul influent sur ce qu'il fait
gans le jeu. Chaque classe de pcrsmnlrag;, conmence fayec des carligiérn-;liguas
iffgrentes, ‘pour refléter leur: ‘entrainement spiecifique. ﬁi‘dﬂuc classe est égatement
Lh'ditf.: dans la valeur de Lﬂjalncs caractc:nsl:'q_uus Les guerxiers par exeiﬁpld e
 peuvent normalement pas ‘dugmenter leur carackeristique de magic autant quun
. sorcier. Bien que gagner, dﬁ*fthjmlftnf_ﬂ soit I& moyen le plas:sor d'améliorer vos.
'_- camclértﬁllques il existe -ér_.f;tli:rnenl des moyens magiques de le faire. i3
;s Les dilférentes camct&rfzil-_lque: el ce qu'elles rcprc:wment Emu les suivantes: 08

Str&m;ﬁh (Force) : plﬁﬁance physique du personnage. Les pers:onmqﬂ trés forl
i peuvent ut |15E!‘ des armes trés puissaptes et porter ;!g:_ lourdes armures. Une
grande forge 'mqus clmmé E‘-qalcrncnl un huluh Aux: d-.,gatx_. infligés en EGTPE d

COIps. . '::::."

“i.n'
—am

iy
——

W
_E;*{n agic fHaglej L"l tﬁpﬂ.cste zi*un ﬁ-er:-.unnaqr: a canalﬁﬂ les n:ncrg;cs maqnques i e.st
f:'_._. L. . un mélange d intelligence. de volonté et 'd'aptitude innée a lamagie, II faut
Friiiiif s un haut niveau desmadie pourapplmdre et controler les sorts el les batons
L magiques les plus puissants. 5 '

'Déxt#rit;r (Dextérite) : 1l s agit de I’ habﬁelp el de la précision d'un: personnage. Un
personnage. dont la deklérité est faible: muta du cmal a loucher ses
adversaires. La dextérilé est une rarac.téri'suqug-; a dévclopper pour. less
archers. ‘ '.

|| Vitality (Vitalite) : 1l 's'agit de l'endurance et de 'la vitalité d'un pcmnﬂage L'E_:
' personnages dotés d‘ine qrande vitalité sont généralement pleins de; 'u'le
tombent rarement malades el ont beaucoup d'endurance. i

Mana (Energie rnngjq_ue} Il s’agil du maximum d'énergie nﬂqique que peul canaliser
sans danger un personnage. Cela dépend de la classe du personnage. de:son
(1 niveau, ‘el déisa caractéristique dé magie. Un personnage qui n'a plus de
T points de mgma ne peut plus lancer de sorls qu'il a appris. Il peul toujoLl

-..,h‘

Ll T T

I
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utiliser des parchemins |-_'l dés. batons, car ils Llirealt [eurf éﬁmgm de
I'environnement, el pas de la mana d'un personnage, Les pail_un‘: de mana
permetlent a un personnage de regagner des points de mana rapicement, en
rafraichissant le corps et I'espril,

vie) : Il s'agit du nombre de points de dégats que peul subir un personnage avanl
de mourir, Le nombre de poinls de vie d'un personnage dépend de sa classe,

de son niveau el de sa vitalite, Un guerrier, par exemple, peut subir plus de |
dommages qu‘un sorcier, bien quils soienl du méme niveau el de vitalilé !

. &gale. Quand le nombre de poinls de vie tombe a zéro, le perspnnage: esl -

" mort. Les potions el les sorts de quérison thealing) permettent de mgdgner_ : 2
rapidement des points de vie perdus. |11

-

CARACTERISTIQUES DE COMBAT

Lefficacité d'un personnage au combat est influencée par de |1Dmbre.ux facteurs, dnnt':
: ulpemcnt qu'il utilise ou porte, sa classe, ses caractéristigues, la magie.. Les ©2
acléristiques de combal sonl allichées dans la [enétre du pzrsannage el elles
sente les valeurs actuelles deces calaciemthuea Elles mwinteéarent pas les eIT-::Ls
jtts maniques non identifiés.

Armor Class {Classe d'armure) : Il s'agil du niveau lotal de prolection tit: volre
personnage, lié a son armure; aux lalismans, boucliers... Plus la classe
d'armure est élevée, plus volre/personnage sera protéaé contre les attaques
physiqles, et vga]rment contre cerfaines attaques magiques. i

L EEE

To Hit (Pour toucher) : Il s'agit d'une indication rapide des ‘chances gqu'a volre
personnage de toucher un adversaire sans armure. Il s’agit dune
combinaison de différents facteurs, eLle résullal d’une atlaque est beaucoup
Ilé a Farmure portée par volre ad!.rcrsaire

Damnge fDégats‘.l s'agit du minimum et du maximum de dégals, que pr:ut inflider |
| waolre per sonnaqc lorsqu’il touche auw combat. Cela représente le nombre de,
points de vie que perdra volre adversagre 1l est lie a l'apme que vous ul_iilsez::::

j L |aux caractéristiques du’ personnage, d 'son niveau, et a différents bﬁnupu
| magiques qui s'appliquent.

i

-
-
.+‘
Lw -
i

RESiSTANCES | {e il
La magie est une force imprevisible, el tous les pe rsonhageg au monstres onl des
chances de résister aus effels des sorls. Le pourcentage de chances d'éviter d'étre
blessé¢ par un sort offensif est dépendanl du niveau du personnage, mais d aulres
facteurs extériewns sonl égalemenl pris en compte, Les niveaux de résistances
indigueés dans la fenétre du |m1'51:rn|1a5_[e':-‘.am q;cux'donm‘:s par des facteurs extérieurs,
Magic (Magie) : bonus de résistance du per«;onmge contre lessorts bases surla magu:
pure, ou les sorts d'allération lancés contre le pemnn'q:: :

Fire (Feu) : bonus de résistance du personnage contre les sorts basés sur ic fews 1 est
egalement a_loulr_ A la protection du personnage conlre les armes ou: ll:b .
©  altaques a bases de feu, H
nghl:l‘lll‘l.ﬂ (Eclairs) : bonus de résistance du personnage conbre les sorts basés sur
' I'électricité, quil sagisse de lightning bells (éclairs) ou des décharges
lancées par ceraines créalures.

D4 MR IRPINT 4 Brizzarp Entertainment -+ §1) L3894 LHLLI



......

A

f,.: i ::_

B MIAMBANIUA - Biizsans Enteatainmentate b1 L8 LN



[
......-1--1-
1L

W;ﬁRRI@R {GUERRH‘:‘ R}

- Les guerriers. de Bhanduras sont enlrainés dans 1"art de. ].:l gqerre
et de th.lles les armes, Qu’ il & ﬂg.lbﬁl‘.’ de paladins ou de mcrcenah‘.u. '
on trouve ‘des querriers: pmmm ot il ¥ a des conflils. Nombre o entre -
eux ont rejoint le Roi Leorit ic; lors de son expedition conlre le royaume
de Westmarch. Une fois la: glilt‘rre terminée, tous ces querriers sonl
rentrés dans leurs fayers J,muru Y trouver que le désordre; s&:ma [‘.r.d!']ES_ ks
forces de 'Oimbre. %

De Sﬂmbl es l:.l:m:urb sur la my'steri'mrsc cChule du Ie R{.‘d Le-::nn: el
celles concernantifés forces du mal qui hantent le: labyrinthe: spus la
cathédrale onl atliré de nombreux guerriers, qlJI'rM cherchent que la
fortune et la gleire. Bien qu'ils aient été mis en aarde par les habilants
de Tristam. quelques uns: d'entre. eux se sonl avenlurés dans le
labyrinthe - on ne les a jam'lis TeMs ¢

- Qu'ils soient; poussés par leur courage, leur honneur, la folie ou
I‘appal du gain, de nouveau guerriers ardvenl a Tristam tous les jours,.
|irr't§ a dE"SCEﬂﬂI'E' dans les profondeurs de la lerre affronter | inconnu,

Le guenu,r est le plus fort et le plus résistant des: trois Lypes de
personnages disponibles. 1l excelle dans le corps.a corps. Sa principale | |
faiblesse est qu'il n'a“eu que peu de temps: au cours de son duri' -
entrainement pour dévelappcr plus qu‘une connaissance rudimentaire ' -
de la magie. Les duertiers onl appna, au cours de leurs Innqun:s
campagnes loin des leurs et loin des villes; a faire des réparations de
fortune sur leur équipement, bien qu |rs soienl lmn d:&tre aussi elficace

-qy-‘un véritable forgeron.

A%
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ROGUE (ARC HERE)

héres parfaitement entrainées utilisent d‘anciennes phliusaph:e‘;
enlales pour développer une “vision ||1I(.m..urt quielles ul_tinuu

pourraient élre confrontées. Généralement considérées comme des

igands ilinérants dans les pays de I Ouesl, les Soeurs se font passer
I de simples mj.r'ngcms afin de ne pas révéler leur affiliation. De
mbreus imbéciles anl [ail I'ermreur de sous- -estimer i‘:n:s femmes Aux
ierls d'acier, et ils onl payé cher leur vanité, i

. les élranges événeiments du Khanduras ont cltlllés Fattention de
E'“‘ltlreuses archéres, Certdines  sont meme yenues des dunes

8] Ent pour éprouver leurs © umpétt.nces*., Certains disent gque ce sonl
cl IESSES - que I*Dn croit  dissimulé (_‘5 ‘dans le monastére des
5 qui les attivent.

Bien qu'elles ne soienl pas aussi puissantes en corps a corps que
erriers, les archéres sonl Inbaltables au tir & 'arc. cdne-Sazur bien

Les Soeurs de I'eeil Aveugle sont une guilde peu organisée, el
ine de mystéres, qui serail ariginaire des peuplades de I'Ouest. Ces: -

551 bien aw combal que pouf-fepérer les pieges auxquﬂs elles

Ainée st capable de faire pleuvoir une pluie de fléches sur ses’
versa_irES iﬂ.‘f{ Line pr&cnsmn de;.g11u~*|l*|:1r.e L, EIKIEITIF sens: mné
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S®RCERER (SORCIER)

Bien que les praliquants des arls mysliques soienl rares dans les
pays superstitieux et religicux: de 1'Ouest, de nombreux mages sonl
venus d'Orient pour voir d’eux-mémes les homews dont on lelr: &
parle, et qui hanteraient les dédales de la cathédrale de Khanduras. La
confrérie des Vizjerel, I'une des plus anciennes et des plus puissantés
confréries de magiciens a envoyé de nombreux acolyles a Tristam,

. pour observer el rapporler toul éveénement se déroulant 4 Khanduras.

Les Vizjerei, réputés pour leurs turinash trés colorées {les robes-
esprils) ont toujours consacrés beéaucoup de temps a approfondir leur
connaissance des démons el a les pourchasser. Les anciens esperenl
que les acolyles gu'ils ont envoyé pourront apprendre les secrets.de
FOmbre qui grandit ‘a 1'Ouest el qu'ils amiveront A la détruire. De
nombreux sorciers sonl €galement venus a Tristam, dans I'espoir deé
trouver les lomes de magie qui pourraient étre égarés dans le
labyrinthes.

! La madie au Khanduras se limite souvenl & des objels enchantés
el 2 des elixirs, Les sorciers d'Orient ont développé une bien plus
arande comprehension de la magie que les aulres classes, el bien
qurun Jeune apprenti Vidjerei ne connaisse au dépard que le plus

. simple des sorls, il devrail devenir rapidement plus puissant et
decouvrir de nouvelles incantations. Tous les sorciers sont capables de
recharger des balons magiques en canalisant I'énergie magique de leur
environnement.
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Lorsque vous explorez le monde de . Diablo, vous rouverez  de
nombreux objels magiques qui vous aideront dans vos expédilions.
Vous pouvez examingr: les objets eén les préenanl puis en les
seleclionnanl dans votre inventaire, Une description de I'objet s‘alfiche
alors dans la boile de description.

En utilisant, des melaux précicux, des pierres madiques ¢l des
symboles runiques, de nombreux objels peavenl élre améliorés de
facon magigue. Les obhjels magiques en volre possession seronl décrils
en bleu. Bign que volre personnade puisse’ sentiv gu'un objel. est
magique par son aura, il faudia quiil Fidentlifie avanl de pouvoir
Futiliser pleinement,

Les objets dont les noms el les descriplions sont de couleur doré sonl
des phjels uniques el des bresors d une puissance légendaire, Bien que
volre. personnade puisse les reconnaitre grace aux: legendes qui s'y
rappartent, il aura cependant besoin de les identifier pour cennaitre la
verite gui se cache derriére la légende.

De nombreux objels ne pourront étre utilisé par voltre personnage que
s'il répond & cerlaines exigences en teime de caractéristiques. Une
masse de guerre ne peul par exemple sétres utilisée que par unlhéros
trés fort. Les parchemins et les livres' de maEgie Lrés puissants ne
peuvent etre jcompris que par des heros (rés compélents en madie, Si
volre personnage ne remplit pas les conditions requises poul utiliser
un obijet, e dernier sera entouré de rouge.

DuRrRaBILITE

Au Rl dw temps. vos armes ef vos amures. vont s'user, jusqu'a ce
quelles cassent, L'équipement que vous trouvez dans le labyrinthe est
presque: toujours usé par le temps ou par lfusage. Un équipement
presque hors diusage vous sera signalé par sa silhouette en doré qui
s‘affiche en surimpression dans 1a zone de jen. Quand la sithouélbe
devient rouge, il eslurgent de le réparer ou d'en changer,

Les guermiers sonl capables de [aire des réparations de [ortune sur leur
equipement, mais cela diminue la qualité des objets sur [a durée. Un
bon lorgeron peul réparer volre équipement sans diminuer son
efficacité ou sa durabilité, mais cela a un prix. Les armes el les armures
enchantées doivenl étre réparées en ulilisant les méme matériaux qui
ont servi a sa construction, et cela peul réevenir trés cher,
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ARMMES

Vous ne rencontrerez certainement que trés peu de créatures duo
labyrinthe avec lesquelles discuter. EL seul un idiol ou un sorcier trés
puissant oserail entrer dans I'église sans avoir une honne arme dans la
main, On dit que de nombreuses armes magiques sont entenées dans
labyrinthe, héritage de la querre des Horadrims contre les Trois.

EPEES

L'épée est l'exemple type de "amme du guerriern (Bign’ aiguisée, une
honne lame peut ranspercer les armures ou 'épaisse peau des
démons sans difficultés. Certains clans de guerriers ne s'embarrassenl
méme plus des armes aulres que les épeées, el abandonnenl parlois
meme le bouclier au profit d'épeées a deux mains auss! grande quian
hamme.

HACHES

Les haches sonl les armes préférées de ceus qui préférent la puissance
1 la protection. Mon seulement elles sont plus lentes a manier que les
autres anmes, mais méme la plus pelite hache nécessite qu’on Futilise
des deux mains, empechant 'usage d'un bouclier. |l faul cependant
noler gu'ancling arme normale ne peul faire adtant de dégals qu’une
bonne hache. Cerlaines |égendes parlent de ‘haches capables de
couper dans les armures el la chair comme = dit beunrre.

[TIASSES ET MASSUES

Farfois, les outlls les plus simples sont les plus efficaces. Qu'il's"agisse
d’un gros morceau de bois ou d'une masse d’arme, une bonne arme
contondante ‘peul étre dévastatrice dans les mains d'un querrier
uissant. Leés: lroupes” dé:” Mephisto - les morl-vivanls - seraient
articulierement sensibles aux os brisés. .,
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BATONS MAGIQUES

L'usage des. batons. st ped répandu dans: Bhanduras, mais il y a
longtemps ‘que ' la Conlrétie ‘dés Vizjerei a deécouvert ' comment
transformer un simple baton de buis en une anlenne de canalisation
d'énerdie magique. Créer un baton magique preénd: du temps, mais
méme. un ‘apprenti Vizjerel peut: recharger un ‘batgn ‘en canalisant
I'énergie. Les balons magiques peuvent élre ulilises pour lancer des
sorts que 'atilisatear ne connait:pas, el ce, sans qu'il soit nécessaire
d'utiliser la préci¢use réserve de mana du lancear, I faut cependant
avoirle baton en mains pour pouvair Iuliliser.

sizarrement, il semblerait que doter un baton de proprictés maciques
i donne une ame. Seul eéux qui sonk padiculierement compétents
dans lés arts mystiques peuvent maittiser g5 plus puissants des batons
magigues. 1l arrive parfois que I'on Lrouve des balans magiques qui onl
été enchantés polr élre plus efficages ‘e corps 4 corps ou pour
armélioter les caracléristiques de son atilisateur,

Pour préparer un sorl emmagasiné dans pn baton magigque, ulilisez le
livre rapide; Les sorts lancés depuis des balons magigques; sent en
orange. Pour lancer le sort; il sulfit alors de cliquer avec le bauton droit
sur la cible.

ARCS

Lesaes sont d'excellentes armes pour CELix qui préferent frapper leurs
adversaires a distance. Les meilleurs archers du monde sonlt les Soeurs
de I' Deil Aveuale. Elles savent utiliser tous les lypes d'arcs, de |'are
court ulilisé par les cavaliers des sleppes de Kataan aux grands ares de
querre des tribus nordiqués. Meme la plus compétenle des Soeurs sail
pourtant qu‘tm arc ne fajt pas le poids face a une épee guand le
combal se dérouleen corps a corps. Note : Appuyes sur la touche Shill
en altaquant avec un arc pour tirer sans déplacer Volre personnage.
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ARMURES

Avolr une borne:armure est essentiel i vous vouler survivre aus
combals du labytiithe. Méme une simple veste dé cuir ou une cape
peul suffire a détourner une ariffe ou une lame qui pourmrail sinon étre
nortelle. Les armuorés sonl ‘de trois arands types.

ArmURE LEGERE

Les armures |egéres englobent foul ce qui va des simples velemenls,

nmme une robe ou une cape; jusgquaune annuredé culrdurct, Meéme
es vEtements les moins nobles péuvenl procurer : un minimuom de
pratection. Bien que les armures [égeres ne soient pas lrés efficaces,
lles sont rés 1éderes el ne collent pasicher en réparations.

Armure MoeveEnnEe

Lelle categotie englobe les armures métalliques de base, comme les
colles de mailles., En général, les armures de.ce pe lournissent une
bonne  ‘proteclion contre les. atlaques physiques, - mais. sonl
sullisamment: lourdes pour ‘que seuls: des - individus athlétigues
puissentiles: porter.

ArmuRrRe LOURDE

La plupart’ des: armures. de ce lype sont constituées de plaques de
metal accrochées sur wié: maille d'acier. La proteclion gqu'elles
fournissent dépend alors beaucoup de la zone qu'elles protégent. Une
armure de-combat standard (field plate) couvre seulement le Lorse et
les bras, afin de laisser le maximum de libere, Seuls les plus forls des
heros peuvent porter des armures lourdes, et elles coiitent Liés cher a
réparer, Les armures de plaques. [owmnissent le plus dé proteclion
Lontre les allaques physiques, et les armures de plagques enchanlées
PEUvent rendre un guerrier pratiquement invincible.
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CASQUES

Une simple casquetle’ de cuir peul laire la dilférence entre vivre g
mourir, el vous avez intérét a vous procurer le meilleur casgue gue
vous. pauvez acheter. De nombreux Horadrims portaient des
couronnes faites de métaux inconnus pour relléter leur statut, el ces
couronneés élaient souvent enchantées, pour ameliorer la prolection
quelles apportaient.

BoucLiErs

Les boucliers sonl trés utilisés, que ¢e soll pour camballre ou pous
décorer un inlérieur. Volre personnage essaiera automatiquement de
blogquer les coups avec son bouclier, s'il en a un, et dans le pire des
cas, vous pouvez méme |'uliliser comme aime. Les arcs, les haches,
les batons et les aulres anmes a deuk: mains ne peuvent pas etre
utilisées conjointement avee un houclier.

Bijeux

Les pierres el les métaux précieux sent d'éxcellents supporls
d'enchantement. Bien que les connaissances qui permellail de créen
de Lels lalismans aient €i¢ depuis longtemps perdues, ou jalousement
gardées par quelques clans de mades orientaus, il est possible de
rouver des anneaus ou des amulelles enchanlés dans le labyrinthe, L
principal désavantage de ces objets maalques, ¢'est quils onl
tendance a interférer entre eux, C'est pourquoi on ne peut pas portel
plus d'un anneau par main et que 'on ne peul avoir qu'tne amulelle
autour du cou. Leur principal avantage, c'est qu'il est quasimenl
impossible de les endommaader au cours des combats, el qu’il n'esl
donc aucunement besoin de les réparer;
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PoTions

Une des rares fomies de magie encore couramment utilisée. dans les
pays de I'Ouest est la préparation d'elixirs aux effels bénéfigues. La
plus commune de ces potions esl la polion de quérison (healing), qui
permel de quérir les blessures et de reparer les os brisés. Les polions
de mana sonl des concenlrés d'énergie madique qui permettent a.un
lanceur de sorl.de récupérer rapidement des poinks tle mana. La vigille
église doit sirement clre remplie de polions de ces deux types, car le
clergé les utilisait pour guérir les malades el les blessés, Certains
habitants qui connaissenl les vertus des plantes devraient egalement
pouvoir en fournir a velre personnage, contie des espéces sonnantes
el trébuchantes, On dil aussi que les plus’ pulssanls des Horaddms
arrivaient a laire des potions qui; affectaient  Fatilisateur: de ‘facon
permanente.

Four boire une polion, cliquer dessus avee le bouton droil de la souris
quand elle est a votre ceinture ou dans volre sac. Vous pouvez
¢galement utiliser des raccotucis clavier pour les boire si elles sont a
volre ceinture.

PARCHEmINS

En préparant cerlains lypes de parchemins a Iaide d'encres magiques,
il est possible de créer des parchemins laneeurs de sorls.: Ces
parchemins magiques permellent a leur utilisateur de lancer un; sort
qu’ils ne connaissent pas, sans meéme uliliser de mana. Les sorls les
plus puissanls ne peuvenl cependant etre uliliser que par les adeptes
de la magie, car les symboles qui y sonl dessinés sont diffidiles, a
comprendre pour les non-inifics. En lancant le sort, on (@t perdre au
parchemin loute sa puissance magique, ce qui a pour elfel de délruire
le parchemin.

Pour lancer un sorl préparé sur un parchemin, cliques dessus avec le
bouton droil de 1a souris, ou ulilisez le livre rapide pour preparer le
sort, Les sorls inscrils sur des parchemins sonten rouge.
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LivRES

Les livres ont pour un sorcier plus d'imporlance que o, s peuven|
fournjr . des indices; des [ormules de sorls ou bien  d'aulres
connaissances. L'époque des Horadrims est consideérée comme 'age
de larmagie, au cours duquel de nombreuses découvertes dans |'an
des arcanes [urent découverl. Ces mysliques puissants utilisaienl lous
leurs pouvelrs el Loules leurs connaissances pour délendre el proléaer
Phumanite: Bien gque les clans ‘dé mages orienfaus - conservent des
bibliotheques impressionnantes de tomes magiques, on estime que la
plus grande partie de cette connaissance a £€té perdue avec |es
Horadrims. Vous trouvercz peut-etre des ouvrages .oublies dans les
catacombes de I'église...

Vous: pouvez découvrir le Conténil fdes: 1ivies “éh cliquanl  dessus
lorsque volre personnaqe les a decowvert: Les livres de sorls peuvent
eire emportés par votre personnaae . poin les vendre - ou les étudier
En cliquant dessus avec le boulon droil,sveus apprendrez le sorl, Volre
personnage ne pourra pas toul apprendre; diun sort avec un.scul livie
cependant: Flus;votre heéros litide livees sufun sorl, plus.il sera efflicace
en lancant:cegenre de sort.: Mailriser un sor: complélement nécessile
une connaissance intime de la' magie. Ainsi, pour mémoriser e sorl de
facon plusiapprofondie, volre caracténstigue dé “maqic” (magic) devra
élre de: plus en plus drande.

Or

Au collrs de la longue période de paix; la pluparl des villes el cilés du
Khanduras ont: décidé d'uliliser une piece d'or standardisé pour e
commerce, | L'église’ de . Zakarum ‘a ‘essayé d'imposér sa propic
maonnaie, mais celle dermiére n'a pas élé largement adoplée. Bien quil
semble que: les hordes desi Tiois n'ail pas besoin d'or, de nombreus
démons accumulent toutes les richesses sur lesquelles ils euvenl
mellre la main.

Pour déposer un nombre précis de piécés, diquez sur votre tas d'of

avec le bouton droil de la souris.: Entrez'le nombre de piéces d'or gus
vous voulez poser et appuyez surlalouche Entrée.
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PoTions
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LA NATURE DE LA MAGIE

La magie est une forge igs puissanle, On létudie, on apprend a
I'utiliser, mais on ne la maitise jamais vraiment. Les enchanlements
dégagent une aura gque beaucoup peuvent sentir, ‘'mais il faul des
années dfentrainement avant de: pouvoir exploiter comectement la
Mand.

Certains érudits utilisent la nature pour expliquer I fonctionnement de
I'univers. [I's%agit d'un archétype commun, le monde physigque est lié
au ciel, tandis que le royaume de la magie est [ig aux oceans, 5i nous
suivons: celte ligne. de pensée, les sorls sonl un peu comme les
turbidences qui prennent place quand les deux mondes interagissent
Fun avec Fautre. Au cours dela guerre du péché, les Démons et les
Andes utilisérent de puissants objels magiques, qui- menacérent: de
déchirer la fabrique de la réalité. Les royaumes madiques el physiques
commencerent 4. se mélanaer, cé qui, dans mnotre archetype
correspondrait a L ouragan.

Les fofces de 'Ordre cherchérent a préserver notre réalité en limitant
les pouvoirs des mortels: En conséquence; seuls les volontés les plus
fortes peuvent controler ne serait-ce que les plus basiques des effels
magiques. Meme alors, beaucoup d'énergie se perd dans latkansition
de puissange ‘entre les deul royaumes. ‘Lorsque "ulilisatewr des
arcanes gagne en-connaissance, il'est capable.de créer ces elfels aver
plus defficacilé, les sorts devenant plus puissants, duvant . plus
lonatemps €L consommant meins de mana,



FIREBOLT (BOULE DE FEU)

La véritable essence du feu est a la limite entre I'énergie et la matiére, *
Ainsi, il est relativement simple de transformer la mana en une flamme
magique, Conlidler une boule de feu tandis qu'elle vole vers sa cible
esl une aulre histoire. Plus 'expérience et la connaissance du sort
augmentent, plus I'imtensité de la lamme el la vitesse de la boule de
[eu augmentent.

InFERM® (ENFER)

Inferno gagne en puissance par rapport a la boule de feu ce qu'il perd
en mobilité. Plutot! que d'essayer de controler la direction el Ja
ohésion d'une simple boule de leu, le lanceur conjure une selle el
longue: flamme. Bien qu'elle se dissipe au-dela de quelques pas, plus
ce soit esl maitrisé, plus la lamme est lengue el dure longtemps. La
chaleur dégagé par un Infemao est plus intense gue celle d'une boule
de feu, la mana étanl convertie en énérgie essentielle,

WarLL oF Fire (IMur pE FLAMMES)

Les Nammes madiques sé - nourrissent exclusivement d'énergie
myslique, laynana. 5i la chalenr gu'elles dédagent peut mettre Ie feu a
des objels, les flammes ne continueront de braler que tant gil‘elles
disposeront de: mana. En controlant avec attention I'envol de mana a
des [lammes magiques, on peut élendre leur durée de vie bien au-dela
de celle dun Inferno ou d'une boule de few, Les Horadrims étaient
capables de créer des lorches qui peuvent brdler eternellement, mais
un Lel savioir a été perdu depuis longtemps.: En lancant ce sort, le
magicien peut créer un mur de lammes magiques qgui va durer tant
qu'il restera de la mana aux alentours, Flus la eonnaissance de ce sort
dugmente, plus 1é mur de lammes peut durer longlemps, car la-mana
esl mieux utilisée,
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CHARGED BoLT (PETITS ECLAIRS)

La veritable essence de I'électromagnétisme  se situe entre | les
royaumes Ethéré et Physique. S'il est trés [acile de transformer de la
mana en clectreite, il est beauncoup plus dur de la contréler. Ce sorl
lance de nombréuses pelils Bclairs qui semblent agic par eus-memes.

Le magicien en est protége, mais n'imporie quelle créalure - amie ou
ennemie - peut atre’ louchée, Flus la connaissance de ce sorl est
grande; plos il y aura de petits éclairs, et plus ils dureront’ longlemps.

Le cofit physique est également plus important, consommant plus de |
mana.

LicaTtninGg (ECLAIR)

Un magicien qui lance ce sark cherche & conbroler une décharge
alectrique  en la focalisant -Sur - une  seulé: dble. "Ses. effels | sont
veritablement dévastateurs: sur. une cible non prolégée. Avec
Fexpérience; les cclairs durenl plus langtemps el consomment mains
d'energie.

FLASH

Le sort Flash: a été créé  pour combatire les servants de: Baal,  ui
cherchent -a encercler 'enneniil 8f a "attaguer e tous les catés a la
fois. Pour pouyeir lancer la plupart des incantations, le magicien doil
pouvair: se - concentrer suffisamment longlemps et disposer de
suffisamment:de temps. Ce sort permet-au magicien de concentrer en
un seul paint autant de mana que possible trés rapidement. Pojs toute
cette ‘énergie: estorelachée dun seul coup.’ Bign que ce sort ne 501l
efficace gu'en ‘corps 4 corps, il est Lrés' puissanl el louchera des
creatures Loul ankour du lanceur,
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Hory BoLT (FEu SACRE)

Si les Horadrims élaient les plus qrands magiciens qui aient jamais
existe, tous les comballants de la Lumiére n'élaient pas aussi efficaces
1 magie qué ces demiers. Au cours de la gquéte contre Mephisto, les
soldats normmaux” avaienl souvenlt du mal a combattre les v agues
incessantes de squelettes el de mort-vivants qui gardaient le premier
des TTrois: Fréres.. Clest. alors que -Cathan, un prétre dével qui était
caalement un grand guerrier, s ‘apercut quen invoguant les puissances
du Paradis el en les infusant avec I'essence du Feu, une boule de feu
sacre frés puissante el brés rapide pouvait étre lancée méme par celix

ui ne mailfsaient sinon pas la magie. Celle boule de [eu sacré ne fail
de degats quianx mert-vivants, ee qui permet de l'utiliser sans risgue
au combat.

HeaLinG (Gugrisemn)

L'art de la guérison personnelle est une compélence de grande valeur,
el c'esk pourquoi ce sort a élé préserve adtravers les aages. Lorsqu'il est

ce, la mana traverse le corps, remettant les os en place, fermant les
plaies el reduisant les effels du choc et dela fatique. Avec I'expérience,
ce sorl peul eétre développé au point de remellre sur pieds ménme ceux
sur le point de mowrir, 11 est plus difficile de aueérir les aulres, et ceux
qui en sont capables sonlt respectes a leur juste valeur.

RESURRECT (RESURRECTI®ON)

Lors de Fassaut contre la forteresse d'os de Mephisto, I'armée conduite
par les Horadrims Mt presque balayée par les |églons des damnés. A
peine un . des corpisés tombailil au’ compat qu'il se relevait pour
comballre ses anciens amis. A la veille de ce qui devail étre la derniére
dilaque conbre: la citadelle, une mystérieuse figire blanche Apparue
devant le conseil dés Horadrims, Celte apparition leur révéla comment
I:'i'=r.-:~.| la frontiére entre la morl el la vie. En redonnant la vie aus

dats morts, on leur evitail de plus la damnaltion étermnelle: Ceux qui
L‘ ient présents au Conseil promirent de ne plus utiliser ¢e sorl une
lois la balaille lerminée, mals le secret fit mal darde. Ce sort permel
de ramener a la vie 'ame des morts, mais il doit étre lancé 1a o le
mort est tombeé,
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ipEnTiFY (IDENTIFIiER)

Un objel enchanté dégage une aura que 'on peul facilement repérer.
Pour connailre la nature exacle de 'enchantement, il laul cependanl
Etudier el connaitre les matériaux et les symboles des arcanes. Bien
que personne n'ait jamais pu meémoriser un soit de cette importance
les: Vizjerel onl développé des moyens simples pour découvrir les
secrels des objets ensorcelés en utilisant un cristal rare trés sensible a
cette aura maagique. Cette sensibilite le rend cependant trés fragile, el
le cristal tombe en mieties 5%l esl trop approché d’'un objel maagique,
Le simpleacte d'identifier un objel détruil égalemenl ke eristal. Certains
parchemins el batons madiques ont été créés afin didentifer les auras
magiques. En utilisant des encres spéciales, contenant de petits
marceaux de crislaux, on.arrive a maintenir la stabililé de ces derniers
Jusquta ce quiils seient utilisés pour identifier des objels enchanteés.

Town PortaL (PorTAiL MAGIQUE)

Les Floeradrims construisirent de nombreus chemins magiques entre
leurs forteresses, afinide pouvoir rapidément reqrouper leurs défenses
contre des incursions de Déemons. |l suffisail d'une pensee pour que les
Croisés de la Lumiére pulssent aller 'a des endroils prédefinis qui
pouvaient étre-a des kilometres de leur emplacement de départ.: Bien
qu'on ne sache depuis longtemps plus construire ce genre de portails,
il est toujours possible dutiliser les chemins gui existent encore. Un
portail gui est euvert avec ce sort transportera:le magicien jusqu’au
plus proche portail, el restera ouverl jusgua e que le magicien
revienne: « L'église de Tristam —est construite sur. les ruines dun
monastére: Horadrim, et il est toul a fait possible qu'un portail s’y
frouve,

TeLEKinESiS (TELEKINESIE)

Ce sorl bien utilelest dérivé d'un exercice d'entrainement imis au painl
par les Horadrims. A un cerdain poinl de son apprentissage, un acolyle
élait ligote et enfermé dans une cellule et la clé de cetle derniére élail
posée juste devant la porte. L'étudiant devail réussic a ouvrir la porte
sans bouger physiquement. En se concentrant intensément, 'acolyle
pouvail manipuler la ¢lé comme si elle élail dans une main invisible,
Ceux gui arrivaient a ouvrir la porte pouvaient continuer leun
apprentissage. On ne sail pas vraiment ce qu'il advenail de ceux qui
n'y arrivaientl pas. Aujourd'hui, ce sort nous rappelle que ce qui élait
un simple exercice mental pour les Horadrims est maintenant un sort
difficile: a maitriser; connu . de seulement guelgues sorciers., La
Télekinesie peut s’avérer tres utile dans le labyrinthe, car il v a de
nambreuses porles et coffrets pieaés que I'on peul ouvrir sans danger
a distance. 5i'ce sort est bien maitrise, il est méme possible de "utiliser
pour repousser des créatures,
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Des rapports précis sur la nalure des:horreurs qui se terrent dans; le
labyrinfhe sont encore plus rares que ceuxs qui en sortent vivants, Jai
essaye de yous procurer quelques connaissances de base de ce qui
voaus attends: en  me rélérant. & tous  les  ouvrages historiques: el
scientifiques eouvrant la querne des Horadrims conlre les Trois.

Jiai résume les inlormalions que j'ai pu trouver. Je ne peux pas vérilie
la véracité de mes dires, eu égard au lemps qui s'est ecoulé depuis ces
ecrils, el parce queé nous ne savons, pas vraiment ce qui nous menace.
Je pense cependant ques ces informalions sonl aussi précises que
possible, au vu des circonstances,

Mous savans! gque les Trois Fréres agissajent [SOUVENL par servants
interposes. Biegn que tous leurs servileurs ne soient pas des Démons,
ils représentent les plus horribles aspects de leurs maitres, Ce quitsuit
esl ce que nous savons des créatures qui servaient les trois fréres all
cours de leur régne. |l faul également noter gu'au cours de leur querre
conbre: les Séraphinss, les Fréeres ont medifie en permanence  leu
serviteurs pour gu’ils résistent mieux & leurs ennemis. Dewx demons
de meme  formes peuvenl -aveir -des [aiblesses radicalement
différentes, selon . ce qu’en avait = [ait dleur maitre. Les espéces
specifiques gui sont: decrites ici sont gelles les plus fréquemment
rencontrées par les Hovadrims,

Frenez bien garde lorsqgue vaus vous avenloréz dans e pays matdit,
Tout le maonde sail que les eréatures du chaos sonl des laches, el
gu'elles ne vous allaqueronl: gu'en nombre. 'al peur gue les
informations: contenues ici soienl incompletes, dans le meillewr des
cas, car il ne reste aucun [Emoin des monstres les plus puissants. 5i
I'un_ des Trois s esl véritablement Jdibéré, il fera appel au plus grand
nombreipossible de ses servilewrs, el en créera de nouveaux encore
plus puissants.

Vischar Qrous
Premier Bibliothécaire
Couvent de Zharesh
Conlrérie des Vizjerei

Les troupes de 'Ombre sonl classifiées en Lrois calégories, el divisees
en fonction de leur maitre respectif,. Apprenez bien ces mols, car celle
connaissance est peul-étre ce qui empéchera volre ame immortelle de
se [aire dévorer parles habilanls des Enlers.
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SOUELETTES (Ossium AnimATUR)

Ce sonl les restes squeletliques de querriers qui sonl mons en soldals

s de sombres campagoes, ou qui onl élé trahis par ceux en qui ils
avaienl pleine confiances - Animeés par des lorces sumaturelles, ces
troupes damnées cherchent en permanence de nouvelles recrues pour
s joindre a leurs rangs. 5i nas peurs sont justifiées, les squeletles qui
hanteralent la ville: de Tristam peuwrraient bién élre  les resies
carrompus des moines Horadrims qui reposaient dans les calacombes
de I'église. Seul un démon trés puissant \pourrail avoir-dérange le
sommeil de ces ermiltes.

Les sgueleltes sanl généralement trouves [a ol on laisse reposer les
morts, ou sur les lieux de grandes batailles.. Bien que physiquement
[fagiles, ils sonl trés: nombreux, d'autant plis que tous ceux qui
Llombent sous leurs coups les rejoignent dans lear quéte ctemelle du
sang des vivanls. Cela el la rage qui les ltabile fonl des squelettes de
dangereus adversaires.
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ZomBies (CiBus AnimATUS)

Couverts de vers: les zombies sont les corps d’hommes exécules pou
avoir commis: les plus dépravés et les plus dégéneres des crimes
contre des innocents.. lls sont poussés aultanl par la haine qui les
consommait déja de leur vivant que par leur faim insatiable de chair
humaine.

Tenaces <el robustes, les zombies et leurs semblables: sont de
dangereuses rencontres. Heureusement, ces troupes maort-vivantes ne
sont . ni - dntelligentes, ni- rapides. Cela peul ébre utiliser a leur
désavanlbage,

OVERLORDS (SEIGNEURS)

Méme les Seraphins ne sont pas immunises contre la corruption des
Seignenrs des ténébres, L'un dientre eux, Fange Inarius, etail bries fer
de 'sa beauté el proclamait partoul sa purelé ‘et son mérile. S8
pensées devinrent tellement embrouillées quiil finit par se croire au-
dessus i la fois des Andes et des Démons. 1l quiltaalors le paradis pour
créer son proprefayaume. 1l constiuisit une grande cathédrale de verne
et de cristal, et il ful suivi par de nombreux adeples, atlirés par son
charme el sa richesse. Une [ols une armée de bonne taille rassemblée,
Inarius décida de prouver sa puissance.

narius commenca d'abord par assiéaer un lemple infernal dédie a
Mephislo, mais: il suwrestima ses [orces. Les armeées dilnarius réussirent
a s‘emparer du temple et tuérent les moines de Mephisto. Les Trois
Fréres avaient jusqu'alors considérés Inarius comme une simple
nuisance, voire un amusemenl, mais il s‘agissait 1a d’un affrent quils
ne pouvaient laisser impuni.



On dil gue Mephisto lui-méme apparu dans.la cathédrale de Inarius. 11
la détruisil ainsi que loule la région avaisinante. Le Seigneur de 13
Haine caplura le fier Archange el ses adeptes. Il attacha Inarius avec
des chaines et lui arracha lenlement les ailes, Des crochets furent
utilisés pour i amacher la peau el ses traits furent déformés par
madgie. De nombreux adeptes ‘d'lnarius furent donnés 3 Baal et a
piablo, mais le reste!fut modeéle pour ressembler & I"ange déchu, On dil
que de nos jours, narius serail enfermé aux enfers dans une chambre
de mireirs, ses paupieres arrachées afin qu'il soil oblige de voir ses
traits délormés pour I'éternité. Ses malheureux ddeéptes serviraient
maintenant de contremaitres des Enfers, passant deur haine sur le
corps des aulres. ‘

Ces démons drotesques sont d'une puissance considerable s0uUs leur
aspecl draisseux, Me sous-estimez pas leur intelligence ou leur force,
cl il est déconseillé de les combaltlre a I'épée. Vous auriez tout intéret
a les combaltlre a distance avec des arcs o des sorts.

Dimons VoeLcanioues (Deminus ARDOR)

Au cours duGrand Conllit, des Balailles terribles se déroulérent aux
Enfers el au Paradis. Les deux camps portérent 1& combat loin dans le
royaume de leurs ennemis. Au cours d‘une: bataille epique en plein
coeur durepere de Mephisto, un groupe de braves querriers Seraphins
s¢ jela contre le Seigneur de la Haine lui-meme: Un de ces soldats
angelique réussit 4 porter un rude coup a Mephlsto, dont le sang
corrompu. se: repandit. sur le sol; Chacune: de ces gouttes de sang
traversa la crohte des Enfers, el il en saorli de puissants déemons faits
de magma. s vinrent rapidement a Lalde 'de leur maitre, et
fepoussérent les forces de la Lumiére en jetant sur elles des masses
de lave gui brdjaient les os et la chair avec I'intensité das Bnfers. Les
beries subies @ cause de ges démons furent considérables,
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i BAAL, SEicneur DE LA DEsSTRUCTIiGN
! Rege fu es manlade
le ver imrisitle {Exci Di[_[]]'[]

gl vede la wwil H : 1 :
ks G ol Les soldats de; Baal cherchent a détndre I'anivers. s ne recherchent 3

Iertanty ; que le chaos el Ja destruction, et pour cela lls déetruisent toul ce quils
# e fam (i leuchent. lls abhorienl Tiordre et ces créatures sonl une manifestation
ile joie eromois : du chaos.

F S0 aROEF SCPE
e mair

deétrmil e ade.”

Wilifam Klake

Les PErpuUS (IMAnus imprOBUS)

On sail que des hordes de! ces lerreurs de pelile laille arrivent a
détruire un village en une nuit. Pelils, diapparence; simiesque, ces
créatures sont incroyablement lfortes et Liés agiles. A part tuer, la seule
chose qu'ils aiment faire, c'est se reproduire, allendez-vous.donc a les
rencontrer en nombre,

De par leur petite taille, ces demoens sonl particulierement laches; El
VOUS: pouvez utiliser cette peur a volre avantage. -lls attaquent dans
IF'ombre, et si possible en rés: grand nombre; (58 ils font face a des
héros puissants, la perte de Fun des lewrs les poussera a fuir et a se
regrouper, Me leur tournez pas le dos, carils inironk par revenir essayer
de vious délruire.
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Hommes CHEVRES (ARIES VEHEmMENS)

Les lieutenants de Baal sont forts, endurants et intelligents. Ces
demons s‘entrainent constamment pour la guerre. car la bataille est
jeur pain ek le: sang, leur eatt Il existe  plusicurs “clans” d hommes
chevies, chacuin etant dote dun dong pardculier; 1 saniblerail \quils
aicnl gagné ces pouvoirs aprés avoir simulé: des querres de: pacotille
pour I plaisir des Trois Fréres. Né Mous attenderz cependant pas a les
woir se baltre entré /éux dans le: plan‘des mortels, car ils préférent de
join Luer les innocents:

comme la plupart des broupes: de Baal, les Aries:sonl trés forts et frés
agiles. Faites en particuliér trés attention a lews drchers, réputés pour
la precision el la puissance de leuwrs arcs. Rapides; ils essaleront'sans
doute d'éviter 'ennemi’ el 2 "attaquer saus un angle qui empechera
leur delection.

Criens pes EnrFers (BEsTiA ACERBUS)

Apres uhe batallle trés:violente, Baal célébre I'événemenl avee: ses
Freres raulour dun  festing constitué: de sang, de ‘ehairs Hamaines el
d'aulres délices des: Enfers. Les Bestia Acerbus sont les descendants
de créatures similairés aux chiéns, qui se nourrissaient des restes de
ces [estins. La variele des substances qu'ils ingurgitaient,. ainsi que la
proximité du Seigneur de la Déstruction a completement transforme le
meélabolisme el en a fait:les Chieds; des Enfers.  Cette espéce
diaboligue est capable: dé ‘cracher: loulel lune variété de fluides
caustiques 3 une distance .considérable: Des qroupes de ces hormeurs
sonl particuliérement dangereus, ¢ar leur bile Lraverse la: meilleure
nmure el empoisonneé méme ceux qui jouissent -diune excellente
anteé,

Il faul faire trés atlention quand vous approchez desireperes de Bestia.
Leur venin conserve son ellicacité. pendant tres longtemps el vous
rsquez de tomber dessus praliquement n'imporle oo, Lorsqu'elles
ont tuées, les loxines conlenues dans ces créatures dissous les Lssus
morts el leur corps deyient un piége dangereux pour les inconscients
fui marcheraient dessus,

I.»M M-l']\r‘kfﬁhﬁm’[‘ +4-BLizzarp Entertainment - “J\J\ '




Etramge ef sividen.
M barelait ba fevrenr
anx orellles gui
Paraiens entends i

travers les mars dy
barll, fo plwivete
tameinmate de
Venmewl de INew,

s elwrnson de
malchamee, les

5 i draing
raralmal v
denlenn”

froarwi),

Dimens Cornus (ImPETUM CORNUTA)

Utilisés comme des engins de siége vivants, on a de nombreux
exemples de ces juggernauls qui se seraienl rues sur les lignes des
Séraphins, delaissant que morts el ruines sur leur passage. Le crane
ét la corme uniglue de ces.démons sont d’'une résistance surnaturelle,
Les Démons Cornls préferent attendre que le champ soil libre avant
de charger leur victimes a une vitesse incroyable. Méfiez-vous de celle
charge: initiale 111 vaul mieux les affronter au corps a corps ou a l'aide
de la maagie,

DiaBLO, SEiGNEUR DE LA TERREUR ([TIETUS)

En' utilisant illusion et 1a peur comme lelrs: afmies principales.: l€s
troupes de Diablo sont des adversdires rés dangereux. Elles préférent
attenidre que leuwrs adversaires monlrent un signe de faiblesse avanl
d'attaquer. Egalement lres dangereuses dans le noir ou dans vos réves,
elles sont les cauchemars des hommes fait chair par la volonté de
Diablo. Ces cauchemars sonlk.a, a la limitesde la perceplion des mortels
dés volre premier souffle - etelles natténdent qu'une chose : elie avec
vous lorsgue vous rendrez 1e derier.

o
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[MonsTRES AiLEs (ALAE IMEFASTUS)

Cerlaines personnes onl une lelle soil de pouvoir quils sont préts A
sacrifier lear humanile, a 'échanger conlre des dons sumaturels qui se
retoument inevitablement contrie eux. Un de ces qroupes, une cabale
de magiciens, deécida de prendre la place ;dé Dien dans Fortre di la
greation el de leurs mains naquirent une race de. créatures ailées qui
devaient élre leurs servileurs el leuts messagers. A l'aide des capacités
infernales qui leur avaienit élé conférées par leur pacte infernal, ils
crecrent des sorles: ide nains dolés dfailes ~de chauve-soutis £Jui
pourraienl s‘occuper dest laches qu'ils considéraient trop ingratées.
Chacun de ces magiciens ‘Ciéa une enlité qui reflétait sa propre
speciallsation magique.  Ces créalures étaient’ peliles, agiles: el
exlraordinairement rusées.

Au départ, les sorciers [urent ravis: par le Sliccés de leur expérience,
mais ils slapercurent bien vite que les Alae ne les servaient \pas aussi
loyalement quiils:Fayvaienl espéré. Les créatures avaient commence a
se nourrr dans le ssecrel de 'essence méme de leurs ‘maitres, les
allaiblissanl peu & ipeu, et allant jusqu'a les [uer.iLeés' sorciers
essayerent de détruire leur créalion, nais ces démons se reqroupérent
pour les combaltre. Les monstres ailés s'étaient secrélement reproduil
cher les sorciers eux-meémes, el quand ils attaquérent €n nombre, ce
fut [a fin de ces derniers. Encore aujourd’hul.! les descendants de ces
créalures lerrorisent les campagnes.

Ne sous-estimez pas ces démans, car s'ils sont physiquement faibles,
ils sonl Irés rapides. Mormbre d'entre cux possédent des pouvoirs
descendants de ceux deleurs créateurs, el leurs griffes acérées sont
partic ulicrement dangereuses.

ScAvENnGeRrs (CHAROGHES/IMALEFicus VORAX)

Les Maleficus Vorax sont les plus petits des démons qui se nourrissent
des resies des victimes Ludes par leurs cousins plus puissants: A la
dilférence des autres charognards cependant, les Maleficus Vorax sont
particulicrement agressils et n‘hésiteront pas une seconde a allaquen
Ous ceux qui croisent leur route. Leurs jambes  puissantes leur
PErmellent de sauter 4 la gorge de leurs victimes. Leur principal
laiblesse est leur appelil vorace ; 'odeur de la chair les rend tellement

lous juils arretent de combalire pour se repaitre des restes les plus
Broe by« 5.
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Tue Hippen (Les FurTtirs/IMeTus Occurrus)

Les Furtifs sont ces créatures qui hantent nos réves el qui vivent dans
les cauchemars des enfants. Bien quiils n'existent quientre les mondes
Physique et Ethéré, ol ils sont invisibles pour les mortels, ils peuvent
se manifester  rapidement] el frapper ceux «qui leur semblent
villnérables, Les Melus:Occultus et leurs semblables se nourrissent de
la: peur quils inspivent. Quand 'ils. sont blesses, ils cherchent a se
réfugier dans les mondes éthérés pour récupérer, |l est important de
noter! que meéme invisibles, ces créatures existent partiellement dans
le monde physicque, el peuvent glre blessées par des sorls ou des
Armes.

GARGOUILLE (Signum ViTi@sum)

Dans les temps anciens, il n'étail pas rare/dé décarer les baliments de
stalues de démons qui etaient enchantées poll: proteger les lieux: En
faisanl peur aux démons, ellesles empéchaient de pénélrer dans les
balimenls, Diabio trouve un moyen de passer & travers les prolections
qui protégealent ces statues et lepr insuffla une vie démoniaque. Les
gargouilles se réveillérent et conimencerent a chasser ceux qu'elles
élaient supposées proléger. Naturellentent, les statues restantes furent
immeédiatement détruites, mais cerlaines reussirenl a s'cchapper €l
continuent encore aujourd hui a terroriser les innecenls.

Conihe ces créatures sont capables de tanslormer lewrs chairs en
pierre; elles peuvent se querr de Loules les) blessures. 1l est’ donc
conseillé de les éviter, ou de les pourchasser jusqu'a élre certain
quelles | sont détruiles. Me les laisser pas s'échapper, car. elles
reviendraient complélemenl quéries.
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DU PARADIS E+ DES ENFERS

LE Granp ConFrLiT

De toute élemité, les fordes de la Lumiére el de I'Ombre se sont
" combaltues dans une queérne étemelle : Le Grand Conflit, Ie vainqueur
devant sortir des cendres de l'apocalypse el régner sur loule la
eation. A celle fin, les Anges du Paradis onl adopté une structure el “J
une discipline strictement querriére. Les guerriers Séraphins atlaquent
les ennemis de la Lumiére avec des épées de jusl ice. el les Anges sonl
persuadés que la seule facon de restaurer ordre dans les royaumes
dispersés est une discipline stricte. Les démons affirment pour leur
part que seul le chaos absolu est la veritable nature des choses.

" Les balailles du Grand Conflit ont [ait rage dans 'espace cl le lemps,
allant méme jusqu’a menace le Lissu de la réalilé. De I'Arche de Cristal
au coeur du Paradis en passant par la Forge Démoniaque des Enfers, '
les querriers de ces royaumes étemels vonl 1a o leur conflit sans fin
les emméne. Les quetes |légendaires de ces héros sonl une source
inépuisable de vénération el d'inspivation,

gardien de I'épée runique Azurewrath. 1 conduil un impétucux assaul
contre la Forge Démoniague elle-meéme, dans le but d’empécher I'épée
démaniaque Shadowlang. 1l cherchait a détruire a la lois l'épée et son #
gardien, mais n’y arrva jamais. 1zual fut défait par les lédions du chaos,
¢l lragiquement perdu au profit de 1'Ombre. Son destin est désormais
une preuve supplémentaire que les Anges el les Démons sont préls a
tout pour combaltre leurs ennemis.

I Le plus grand de ces héros ful 1zual, liculenanl de I'Archange Tyrael et
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Bien que le grand Conflil ait perduré plus longlemps que n'importe
quelle €tofle du ciel, aucun des deux ‘camps n'a jamais réussia
vraimenl prendre "avantage. Les deux camps onl toujours cherché le
moyen de ‘renverser le cours des choses en leur faveur. Avec
I'ascension de {"homme et du royaume des mortels, le arand Conflit
s5'eslt mysleri—eusemen; wTeté. Les deux armées arrétérent de
comballre, 1llc|1dant de wvoir quel camp 'humanité finirait pa
rejoindre.

Les Mariels onl I'unique avantage de pouvair choisir entre 'Ombre el
la Lumiéﬁ: el tout le mende s'accorda pour décider gue le choix de
I'humanité: serail le facteur déter minant I'isste di Gl‘ﬁnd Conflil. C'esl
pourquoi des agents des deux [aclmns descendirent dans le plan des
mortels, pour s’assurer leurs faveurs.,

LA GUERRE nu Pf,cHE

Lorsque le Grand Conflit arriva dans !t plan des Mortels, il devint a
Guerre du Péché. Les Anges el les tlﬁmulﬁ déguisés pour passer
inapercus parmi hommes essayerenl: gﬁ les faire embrasser lewrs

causes respectives. Au fil du temps, les l'brc;es. de I'Ombre s'apercurent
que les morlels étaient bien Plus sensphba‘a- la force brutale qu'a une
coercition subtile, et clles commencérenl aiteroriser I humau‘im oL
I"asservir, Les Anges se battirenl pour défendre I'humanité contre cette
oppression dmnun’iaqlnL mais bien trop souvent, lewrs méthodes
austéres el les punitions sévéres qurils infligajent ne réussissaient
qu’a lnumer Fhumanite contre ceux-1a méme qui tentaienl de la
pmlﬂgl‘;‘l’

Les wojtnles balailles de la Guerre du Péché ne furent qms:mem
Jamais connues de I'Homme, Seuls quelgues, ﬁ’mes “eclairées” surent
que’ des étres. surnaturcls rmrcha:m! au h"urleu des hommes. De
PUIiﬁamS mortels décidérent d'accepter le défi de la Guerre du Péché,
stalliant a 'un ou Iautre des deux camps. Leurs combals légendaires
firent que ces drands guerriers humains gaganerent le respect et la haine
des enlers. Bien que les démons mineurs obéissaient 'a ceux qui
disposent du pouvoir el de la force, ils maudissent en méme lemps les
humains. simplement pan:e quils existent. De nombreux démons
estiment que 'arvét du Grand Conflit lié & lavénement de I'Homme est
ung veérilable offense au role “plus élever qu dls occupent dans le grand
dessin des choses,

Cette jalousie de I'Homme poussa les Démons a des acles dé violences
atroces el gratuits. Certains comprirent d'ol leur venait cette terrible
haine et I'utilisa contre les habitants des Enfers. Un de ces hommes,
Harazon, prenail plaisir a appeler des Démons et 2 les astreindre 4 le
:-ﬁryii' Horazon el son frére Bartuc élaient des membres de la Confrérie
des. "L"'fw"_jEFEI un clan de magiciens orientaux, Ce clan étudiail les
dénmons el avait commencé a cataloguer leur histoire depuis des
g@ généralions. Grace 4 cetle connaissance, Horazon réussit 3 pervertir le
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t%’a\'ﬂil des Vizjerel et a Vuliliser a ses propres fins démentes. Lés. iy
[ démons cherchérent a se venger de ce mortel, mais Horazon a = g

(oujours réussi a se metire a I'abri dans son sancluaire magicgue,

Bartuc, le fréve d'Horazon, fut inalement attiré par le colé obscur, On
ui donna une Fefcia et une longévité exceptionnelle; et il comballu aux
'-"'Léa des légions des Enfers contre les Vizjerei, el méme contre son
:propre frére. Bien que la réputation de Bartuc ful immense dans tous
les plans, ses vicloires sur le champ de bataille lui conléerent un prix
terrible. Toul son étre, toutes ses pensces finirenl par n'élre qu une
envie wﬁs;il:able de sang. Rapidement, Bartuc prit autant de plaisir a se
baigner ddis le sang de ses ennemis qu'a le: répandm el on le
surnomma bien vite le Seigneur-Guenier de Sang :

i ' L'ExiL SomBRE

"‘Eépl.-cst le nombre des pouvoirs dc:a Ehff'l’br et Septiest le nnmb‘rc dﬁ
ﬁrands Démons”.

Duriel, Seigneur de la Douleur:
Andariel, Maitresse de! lfﬂngﬂlﬁs.n_

Belial, Seignem' du Mehsonge !
Azmodan, Stigneur du Péché

"

Voila les ve‘rﬂhhles noms des quatre Grands Démons les ‘moins
I importants. Pepdant une élernilé, chacun régna sir son domaine dans
les Enfers, chirchant a dominer les demons qui les habitaient. Pendant
que ces fuatre-ld passaient leur temps a controler les forces qui
habilaienl ddns leurs royaumes, Les Trois Grands Démons conservait
le pouvoir absolu sur les Enlers. Les qualre premiers utiliserent tous
les moyens pour: parvenir a asseoir leur pouvoir, et c'esl ainsi que
t:ommr.-nr.n la légende de I'Exil Sombre.

it ; Mephisio, E:ugneurde]aﬂamf

|

Baal, Seigneur de la Destruction
‘. Diablo; Mgﬂcur de la Terreur. i1
Voila les lrois punupauk ‘Démons des Enfers. Les Trois Fréres
régnaient sur les qualre autres par la force el par la ruse. Elant les plus
vieux et les plus puissanis des Démotiis, les Trois Freres élaient a
I'origine de trés nombreuses victoires contre les Armees de la Lumiére.
Bien gqu'ils n'aienl jamais réussi a prrndne- pied longtemps at Faradis,
les Trois étaient crainls a jusie raison aussi bien par leurs ennemis que
par leurs sujets,
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Lors de 'avénement de I'Homme el de l‘arrél du Grand Conllit, les
Trois Fréres commencérent i (ouwrner toule leur attention sur la
perversion des ames morelles. lls réaliserent que I'Homme élail 1a clé
de la vicloire contre le Paradis, el ils chanaérenl en constquence
attitude rigide qui ¢lail la leur depuis le Commencement, A cause de
ce changemenl de paolitique, les quatre aulres grands Démons sc
mirent a remeltre en cause lautorité des Trois, et il y eut un grand
conllit entre les Trois el leurs serviteurs,

Dans leur ignorance, les Démons mineurs commencérent a penser que
les Trois avaient peur de continuer la querre conbre le Paradis, Frustrés
par l'arret de la guerre, Azmodan el Belial saisirent l'occasion pour
lenter de renverser les Trois Fréves el de prendre e pouvoir. Les deux
seigneurs démons firent un pacte avec leurs suivants, en leur assurant
que celle plaie d’humanité n'empécherait pas la victoire finale des fils
des Enlers. Azmodan el Belial mirent au point un plan pour relancer la
querre, s'assurer la vicloire de la Guerre du Péchié el continuer le Grand
Conflit jusqu’a 'Armaggedon. Ce [ul le débul d'une grande révalution
tandis que les Enfers commencérent a querroyer contre les Trois.

Les Fréres comballirent avec toutes leur sauvagerie, el annihilérent le
liers des legions rebelles. Au boul du .compte. ils finirent par étre
vaincu par la Mot Corue, conduite par Azmodan el Belial. Les Trois
Deémons, privés de corps el alfaiblis, furenl bannis des Enfers et exilés
sur le plan des Morlels, ot Azmodan pensail qu'ils seraient piges pour
loujours. De plus, Azmodan espérait que les Anges se lanceraient a la
recherche des Trois Fréres pour protéger I'humanité, el qu'ils
laisseraient: ainsi' les Porles du Paradis non gardées. Les quelgues
démons qui javaient combaltus au colé des Lrois Fréres s'enfuirent
dans le plan des mortels a la suite de leurs maitres, pour échapper a
la fureur d'Azmodan et de Belial.

Lorsque toul ful lerminé, Azmodan el Belial commencérenl a se
dispuler entre eux pour savoir lequel devail avoir le plus d aulorité. Le
pacle quiils avaienl fail lomba en mieltes lorsque les deux démons
commencerent & s’affronter. Les légions des Enfers choisirent leur
camp, et depuis lors, une guerre civile fail rage...

L'EmPRrisonneEmenT DES TROIS

Dans les lemps anciens, avant I'‘avénement des Empire de I'Ouest, les
enlités noires el teribles que 'on appelle les Trois Démons furent
exilés dans le monde de I'Homme. Ces entités élernelles deécouvrirent
e monde paissanl et se nourdssaient des envies des hommes, ne
laissanl que le chaos el la morl derricre eux. Les Trois Fréres
monterent les fils contre les péres, el poussérent de arandes nalions i
se laire la querre pour des broutilles. Leur exil forcé les avail tellement
aigris qu'ils prenaient plaisir a faire soullvir ceux qui ne s'agenouillaient
pas devant eux. C'est ainsi que les Trois Fréres dévastérent I'Orient
pendant des siécles,
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Finalement, un ordre secret de magiciens se rassembla autour de
I'énigmalique Archanae Tyrael. Ces sorciers devaient chasser les Trmb
Fréeres el metlre un terme a lewrs ravages. Cel ordre, que l'on connait
sous le nom.des Horadrims, étail composé de magiciens provenant des
nombreux clans d'Or ient. En ulilisant des pratiques el des disciplines
magiques d|sparaies ceite Confrérie exceptionnefle réussit a capturer
deux des Fréres a | aide d'objets magiques appelés les Pieres d’ames.,
Mephisto el Baal, piégés dans les contraintes spirituelles el
changeantes des Pierres d'ames, furenl ensevelis sous les dunes de
déserts. 'c-rTcnnux

Les puuv@tr&de la Haine et de la destruclion cumménﬁérem a décroitre
en Orient,’ tandis qu'une paix nerveuse parvenail a4 s'installer. EL
pourtant, les Horadrims continuérent pendant des décennies a
rechercher le lroisiéme Frére, Diablo. lls savaient que si le Seigneur dE
la Terreur elait laisse en liberté; il ne pourrail j*:mals y avair de paix
r!urabtc dans le monde des mortels.

Lés Horadrims suivirent le chemin . de Teﬂ‘eur que Diablo laTssafl
derriére lui dans les pays de 'Ouesl; ﬂprés une grande bataille, au
cours de laquelle de nombreuses vies furent perdues, le Seigneur de
la Terreur ful capturé el emprisonné dal’is* 1a demiére Fierre d'ame par
un groupe de moines Horadrims coﬂduﬂ pﬂr Jered Cain I'Initié. Ces
moines apportérent la [nemaa'u pays d‘é Iiﬁanduras et enseiral:rcnt
dans une. grotte proche: -:Ie la riviere Talsande. Lea mﬂmnes
construisirent. “alors un grand monastére qui leur pf:rmettrmt de
continuer i Sqnu:lller la pierre,. Au fil des: ages, les Horadrims
runslmlshi:n‘t un réseau de calacombes sous le monastére, dans
Iesquclles 1!5 déposaient les restes ter restres, des martyrs de leur Ordre,

Les gend;rdtmrls passérenl, el le nombre des Horadrims diminua
progressivement, Sans quéte a entr eprendre, el sans fils @ qui
transmelire la garde, cel Ordre puissant finit par disparaitre. Au bout
du lemps, le qrand~mmlastme qu'ils avaient’ anslmll tomba lui aussi
ent minéq Bien que des villages el des villes se développérent autour
du vieux monastére, personne ne sé souvint des passages secrets et
sombres qui- s'élendaient dessous. Personne n’aurail Jjamais pensé
quiil puisse. y avoir une pf_El re rouge et brillante en plem coeur de ce
labyrinthe,
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LE RE+OUR DE LA TERREUR

LEs Pavs DE KHANDURAS

Bes années apres que soil mont le demier des Horadrims, une grande
" el prospere sociélé se développa dans les Pays de I'Ouest.  Avec le
temps, de nombreux colons de I'Est s‘installerent autour de
Bhanduras, ¢l peu 4 peu, de nouveaux royaumes se développérent.

- Quelques uns eurent des démelés avec le Khanduras au sujet de titres
de propriéte ou de routes de commerce. Ces broutilles ne dérangérent
que peu la paix qui s'élablissait a I'Ouest, et le grand royaume
nordique de Weslmarch savera un puissant allié du Khahduras
principalemenlt grace aux échanges commerciaux.

- En meme lemps, une nouvelle religion de la Lumiére, connue sous le
nom Zakarum commenca a se répandre dans le royaume de
Westmarch el dans les provinces aveisinantes. La religion du Zakarum,
londée en Extréme-Orient, implore ses fidéles d'entrer dans la Lumiére
el dabandonner 'Ombre qui se cache dans leurs ames. Le peuple de

- Westmarch adopla apidement cette religion, et it sienne la mission de
la développer. Le Westmarch se lowma vers ses voisins, espérant qu'ils
embrasseraient ce "Nouveau Commencement® comme eux [‘avaient
fail. Les relalions se tendirent alors entre le Westmarch et le
Khanduras, lorsque les prétres de Zakarum commencérenl a précher
lewr dogme élranger, qu'ils solenl les bienvenus ou non.

C'esl alors qu'un seigneur nordique du nom de Leoric arriva au
Bhanduras, el qu'au nom de Zakarum, il se déclara Rol. Leoric étail un
homme prolondément pieux, el il avail amené avec lui son Ordre de la
lumiére, composé de nombreux chevaliers el prétres. Leoric el son
conseiller, I'Archévéque Lazarus; arrivérent a  Tristami. Leoric
s‘appropria I'ancien monastére en ruines el en fil le siege de son
pouvoir aprés I'avoir rénove, Bien que les gens du Khanduras eurent
du mal a accepler la soudaine amivée d'un Roi dans leur vie, Leoric les
servil avec justice el loyaulé. Au fil du temps, les gens apprirent a
respecter le bon Roi Leoric, car ils sentaient qu’il ne cherchail qu‘a les
guider el a les protéger de 'Ombre.
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L'EvEiL

Peu aprés que Leoric arriva a Rhanduras, une puissance longlemps
assoupie se reveilla sous les calacombes du monaslére. Senlant sa
libération proche, Diablo s'infiltra dans les cauchemars de Lazarus el
, attiva dans les souterrains du labyrinthe, Dans sa lerreur, Leoric
s‘enfonga dans le labyrinthe jusqu'a ce qu'il se trouve devanl la
chambre de la Pierre d'ame. Incapable de se conlroler, il pril la Pierre
el murmura des mols oubliés depuis longlemps. Lazarus, ayanl
S perdu taute volonté jela la Fierre au sol sur lequel elle se brisa en
£ mille morceaus. Diablo élail revenu dans le royaume des Mortels. Bien
qu'il ait ete libeéré de son emprisonnement, le Seianeur de la Terreur
elait trop affaibli par son leng sommeil et il avail besoin d'une anore
vers notre monde. Une lois qu'il aurail lrouveé un corps a posséder, il
pourtail commencer & récupérer son immense pouvoir, Le démon
chercha dans les ames de la ville et décida de s‘emparer de la plos
lorte d'enlre elle, celle du roi Leoric,

Fendant de nombreux mois, le Roi Leoric comballit la présence qui
troublait ses pensées el ses émolions. Sentant qu'il était posséde pai
un mal gqu'il ne connaissait pas, il préféra caché son secrel méme a ses
prétres, esperant réussir a exarciser le mal par sa seule piété. Il se
trompail, Dibalo s‘empara de Leoric, brilant toute vertue el Loul
honneur dans son ame. Lazarus lui aussi étail tombé sous ka coupe du
démon, el reslail loujours aux cotés de Leoric, Lazarus réussil & caché
a I'Ordre de la Lumiére les plans de son nouveau maitre, en espérant
que les pouvaits du démon grandiraienl discréetement, au sein méme
des serviteurs de Zakarum.,

Les prétres de Zakarum el les citoyens de Khanduras s‘apercurent des
changements elrandges qui se produisaienl. Sa silhouclie aulrefois
austére el liere devenail déformée el piloyable. Leoric devenail de plus
en plus instable, et faisail exécuter sur le champ ceux qui osaient
discuter sen autorilé ou ses méthodes. Leoric envoya ses chevaliers
dans d'aulres villages, pour s'assurer leur obéissance, Les gens de
Rhanduras qui était autrefois fier de leur Roi, commencérent 4 'appeler
le Roi Moir,

Foussé au bord de la folie par le Seigneur de la Temeur, Leoric
s‘alienait ses plus proches amis el conseillers. Lachdanan, Capilaine
des Chevaliers de I'Ordre de la Lumiére el Champion de Zakarum
essaya de comprendre la cause de la falie du Roi. Et 4 chague fois,

i ﬂ Lazarus réussissail a renv oyer Lachdanan @l lui reprochait de mellre en
i e doute les actions du Roi. La tension algmenta entre les rldm hommes,
\ Jusqu'a ce que Lazarus accusa Lachadanan de trahison contre le Roi.

Pour tous les Chevaliers et les Prétres de la cour de Leoric, accuser
Lachdanan de lrahison était ridicule. Les motivations de Lachdanan
etaient honorable el justes, et rapidement, toul le monde commenca a
douter de la raison du Roi,

A MTHTTRTHMINT -+ Brizzaro Entertainment 4 L34 LHLLEL
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La folie de Leoric devenait de plus en plus évidente tous les
jours. Les conscillers de la cour commencerent a fairer une
{rahison, el Lazarus, s'en apercevanl, chercha a conlenir la
revolte. L'Archéveque réussit avec brio a laire Croire a Leoric que le
foyaume de Westmarch complotait contre lui, cherchanl a le
renverser b a annexer le Khanduras. Leovic devinl enragé el |
appela ses conseillers sur le champ. Manipule par Lazarus, Leoric

déclara la guerre au royaume de Weslmarch.

Leoric ignora les averlissements el les recriminations de ses
conseillers, ef il ordonna a l'armée de Khanduras de faire une
guerre a lagquelle elle ne croyail pas, Lazarus m'd{:nﬁi}é_Lachdmmn e
conduire les Armées de Khanduras dans le Westmarch. Bien que
Lachdanan soil contre cetle guerre, il n'avail d'autres choix que d'obéir
A son Rol. De nombreux pretres et officiels (urenl envoyés dans des
missions diplomaligues d'urgence. C'est ainsi que Lazarus réussit a se
‘débarrasser de nombreux conseillers "qénants® en les envoyanl a une
“moit presque certaine...

La CHuTE DE TRISTA

En I'absence de conseillers el de prétres-dangereux, Diablo étail libre
de prendre le conlrole total de I'ame de Learic. Lorsque le Seigneur de
la Terreur essaya de s'emparer du reste de 'ame de Leoric, il s'apercul
fue le Roi le combaltail encore. Bien que le conlrole qu'exergait Diablo
sur Leoric soil presque Llotal, il savail que dans son étal, il serait
incapable de le posséder complétément Lant gu'il resterail une once de
volonté en Leoic. Il chercha donc un aulre innocent a conlroler pour
affinmer sa puissance.

Le démon abandonna le corps de Leoric, mais I'ame de ce dernier
avail élé tellement corrompue qu'il resla complélement fou. Diablo
recommenca a chercher un corps capable de lui'servir, et en trouva un
pratiguement a portée de main. Foussé par son maitre, Lazarus
kidnappa Albrechl, le fils unique de Leoric, el traina 'enfant terrifié
dans les méandres du labyrinthe. En inondant 'espril sans défense de
Fenlanl avec de l'essence de terreur pure, Diablae prib facilement
possession du jeune Albrecht,

La douleur el le feu déchiva 'ame de 'enfant. Un rire hideux remplil sa
téte el embruma ses pensées. Paralysé par la peur, Albrechl senlit la
présence de Diablo s'emparer de son espril Llandis gu'il coulait de plus
en plus profondément dans I'Ombre. Diablo regarda les alentours a
ravers les yeus du jeune prince. Le démon étail reste sur sa faim aprés
I'échec de la possession de Leoric, mais les cauchemars de l'enfant
€laienl bien assez pour satisfaire son appétit. Diablo alla chercher
profondément dans le subconscient d'Albrecht el libéra ses pires
lerreurs.
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Albrechl vit, comme dans un réve, des [ormes défomées” gl
défiqurées apparaitre aulour de lul. Des visages grimagants de
terreur dansaient autour de lui en scandant des obscénités. Tous
les “monstres” gu'il avail imaginé ou gu'il avait cru veir devinrent
soudainement trés réels. Des monstres fails de roche vivante sorlir
. des murs et saluérent leur maitre. Les anciens corps squeleltiques
" des Horadrims sortirent de leurs cryples el commencérent a roder
dans le labyrinthe. Tandis que la cacophonie de folie el de
cauchemars assénaienl le dernier coup a l'espril déja fragilisé
W d'Albrecht, les goules ct les démons de son esprit surgirent comme
Y des fléches et filérent 4 toute alluve le long des eorridors Loujours plus
longs de son cauchemar.

Les anciennes calacombes des Horadrims étaient devenues un
labyrinthe de Terreur pure. Les créalures imaginées par le garcon: lui-
meéme élaient mainlenant bien réelles, grace au pouveir de Diablo. La
tenewnr d'Albrechl prit une Lelle intensilé que les lrontiéres du plan des
maortels commencérenl a se déchirer.  Les Enfers pénetrérent dans le
monde des hommes el prirent racine dans le labyrinthe. Hors de
I'espace et du temps, des créatures depuis longtemps oubliées furent
attirées dans ce domaine en perpétuelle expansion.

Le corps d'Albrechl, complélement possédé par Diablo, commencga a
se deéformer. Le garconnel grandit el ses yeux devinrenl rouges tandis
que des cotles traversaient sa chair. De grandes cornes jaillirent de son
crane tandis que Biablo modifiail le corps de 'enfant pour laire revivre
son corps démoniagque. Enfoui profondément dans le labyrinthe, une
puissance grandissante se préparail. Le momenl venu, Diablo
retournerail - dans le monde des Mortels el libérerail ses Fréres
Mephisto et Baal, Les Trois une fols réunis, ils pouwraient de nouvead
réclamerleur juste place en Enfer,

La CHuTE pu Rei NMeir

La Guerre qui opposa les armeées du Westmarch el de Khanduras se
termina en une veritable boucherie. Les ammées de Rhanduras en sous-
effectif et désavanlagées par les positions ennemies furent balayées, el
Lachdanan rassembla les survivanls el ordonna la relraite, s
trouvérent Tristam en ruines.,

Le Roi Leoric, au plus forl de sa [olie, devint enragé lorsqu’il apprit la
disparition de son fils. Aprés avoir louillé e village avec les quelques
gardes qui lui restaient, Leoric deécida que les habilants du village
avaient enlevé son fils el cacheé quelque parl. Bien que les villageois
affirmérenl ne rfien savoir de 'endroil ol se rouvail le prince, Leoric
clait persuadé qu'ils avaicnt comploté contre ui, et gu‘ils paieraient
leur trahison.






défendre, de nombreux villageois commencerent 3 redouler que
ces choses qui hantenl le labyrinthe ne sortent les allaquer.

L'archeveéque Lazarus finit un jour par revenir, affirmant aux aens
quil avait élé capturé par le démon du labyrinthe. Parce que les
villageois avaient un besoin terrible de réassurance, ils perdiren|
" loul bon sens. Lazarus réussil a les transformer en une meute avide
de sang. Leur rappelant que le Prince Albrechl aussi avait éhe enleve,
il réussil a persuader de nombreux hommes a le suivre dans le
Monaslére el a chercher Ienfant. s prirent des torches, el
rapidement il y eu une lueur d'espoir qui flottat dans la nuil, Ils
s‘armeérent de pelles, de pioches el de faux, et ainsi cequipés, ils
nheésitérent pas a suivre le trailre Lazarus droil dans la queule du
loup... droit dans la queule de Diablo..,

Seuls quelques uns d'entre cux réussirent a ressortir vivants du
labyrinthe, el ils racontérenl ce qui s'étail passe, Leurs blessures
étaienl terribles, el meéme le grand Lalent du guérisseur ne suffil pas
tous les sauver. Lorsque les histoires pardant de démons el de diables
commencerent a se répandre, une Terreur primaire, lenace s'empara
de leurs coeurs. C'étail une Terreur quiaucun d'eux n'avail jamais
expérimentée...

Loin dans les profondeurs du Monaslére, Diablo se régalail de la e
des villageois. 1l descendil doucement dans les ténébres el s'appréta a
récupérer sa puissance perdue,

Il souril dans les lénébres prolectrices, car il savail que I'heure de la
vicloire finale approchait & grands pas...

[T
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LA NA+URE DES
PIERRES D’AMES

PAR JERED Cain DEs HORADRImS

Il ¥ a trés lonalemps que I'énigmalique Archange Tyrael nous a dévoilé
les secrets des Plemes d'ames, Tyrael laissa a nolre ordre trois Piermres

- d'ames, afin que nous puissions y placer les essences des Trois

Pémons Majeurs qui avaienl été lachés sur notre monde. Bien que ces

- objets magiques ail ¢ concus dans des royaumes trés éloignés du

I

notre, nous nous sommes rendus compte qu'elles élaient facile a
comprendre. ]

Les Fierres d'ames n'allectent que les étres qui n'ont pas de corps, et
n'ont donc aucun pouvoir sur les créatures vivanles, qui respirent.
Quand on les invoque, les Pierres d'ames deviennenl une sorle de
arand vide *spiriluel”. Toute entité non-physique qui est prise dans ce
vide sonl aspirées dans les meéandres de la Fierre d'ame el y restent
emprisonnées pour loujours. Les esprits ne sont libérés que lorsque la
Pierre d’ame esl désaclivée ou détruite,

Le pouvoir des Pierres d'ames s’avéra beaucoup plus difficile a uliliser
~conlre les Trois. Comme ils adoraient s'emparer du corps de mortels,
les Trois Fréres s'apercurent qu'ils élaient immunisés contre les effels
des Pierres lorsqu'ils occupaient des ames humaines. Nous fimes
donc obligés de traquer el de Luer les innocentes viclimes des Trois
Démons pour pouvoir emprisonner leurs essences dans les Pienes,

Mephisto et Diablo, lorsque nous les avons trouves, furent facilementl
emprisonnés. La caplure de leur frére Baal cependanl, ful plus
délicate, car la Pierre qui devail élre sa prison éternelle MMl brisée en
morceaux. Nous nous sommes alors apercu que les éclats gardaient le
pouvoir d'attirer les Démon, mais gu'ils ne pouvaient pas le garder
prisonnier. Tal Rasha, un des initiés qui a depuis été immortalisé dans
_les contes Horadrims, mis au point une théorie qui voulail qu‘un mortel
dotée d'une volonlé inflexible pourrail peul-élre contenir Baal a
linlérieur de sa propre ame. Ce sacrifice impliquail que 'essence du
moirtel choisi pour la tache soulfrirail la lorture étemelle en élanl en
perpétuel conflit avec l'essence du Démon. Tal Rasha se porta
volonlaire pour conlenir le Seigneur de la Destruction.
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absorba l'essence de Baal dans son ame. Le corps de I'initié fat ligolé,
enchainé et enseveli dans une tombe au milieu du désert. Le sacrifice
de Tal Rasha a réussi a garder Baal emprisonné depuis de nombreuses
annees; et bien que le Déman ail été pris au piége sans avoir ey
recows a une Pleme. diame compléte, nous ne sommes pas certains
que la victeire soit pleine el éntiere. Si Tal Rasha devait réussir 3 sc
libérer, il disposerait des lormidables pouvoirs de Baal en plus des
siens, En débarrassant le monde de ce Démon aujourd’hui; hous avons
peut-elre Crée pour demain un cauchemar encore pire que celui que
¥ nous cherchions a contenir au départ... i
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